
การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณติศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่4 

โรงเรียนชุมชนวดัเจ็ดเสมียน  โดยใช้วธีิการสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขนั (TGT) 

    นายจรัญ  โสสว่าง* 
______________________________________________________________________________ 
 

บทคัดย่อ 

การวิจยัในคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทาง              

การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถม ศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้วิธีการสอนแบบกลุ่มเกม

แข่งขนั (TGT) และ เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใชว้ิธีการสอน

แบบกลุ่มเกมแข่งขนั (TGT) กลุ่มเป้าหมาย  เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนชุมชน               

วดัเจด็เสมียน ท่ีเรียนวชิาคณิตศาสตร์ (ค 14101) ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 จาํนวน 1 ห้องเรียน 

รวมเป็นนกัเรียน 25 คน ซ่ึงไดม้าโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) เน่ืองจาก

โรงเรียนชุมชนวดัเจ็ดเสมียน มีนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 เพียง 25 คนเท่านั้นโดยผูว้ิจยัไดท้าํ

การทดลองโดยใชเ้คร่ืองมือ คือ แผนการจดัการเรียนรู้ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ

แบบประเมินความพึงพอใจ การศึกษาวิจยัในคร้ังน้ีผูว้ิจยัได้ทาํการวิเคราะห์ขอ้มูลโดยสถิติดงัน้ี               

1. สถิติวิเคราะห์แผนการจดัการเรียนรู้ใช้หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง 2.สถิติวิเคราะห์แบบทดสอบ

วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หาค่าดชันีความสอดคล้องจากนั้นนาํไปหาค่าความยากง่าย(p) และ              

ค่าอาํนาจจาํแนก (r) หาค่า ความเช่ือมัน่ (reliability)  ทั้งฉบบัโดยใชสู้ตร KR-20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder 

Richardson) และ 3.แบบประเมินความพึงพอใจหาค่าดชันีความสอดคล้อง หาค่าความเช่ือมัน่โดย             

วธีิหาค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา (α – coefficient) ของ Cronbach 

สรุปผลการศึกษา 

จากการศึกษาวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัได้พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนชุมชนวดัเจ็ดเสมียน โดยใช้วิธีการสอนแบบกลุ่มเกม

แข่งขนั (TGT) หลงัการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01  ซ่ึง

เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้และนกัเรียนมีความพอใจต่อการจดัการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ โดยใช้

วิธีสอนกลุ่มเกมแข่งขนั (TGT) จากการประเมินผลในภาพรวมมีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 4.83 และ             

ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.12  ซ่ึงอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

__________________ 

 * นกัศึกษาปริญญาโท โครงการหลกัสูตรศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวชิาคณิตศาสตรศึกษา     

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัรามคาํแหง 
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คําสําคัญ 

วธีิการสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขนั (TGT), ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน, ความพึงพอใจ 

บทนํา 

คณิตศาสตร์เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีสําคญักลุ่มหน่ึงในหลกัสูตรการศึกษา ขั้นพื้นฐาน

ทั้งน้ีเพราะคณิตศาสตร์มีบทบาทสําคญัในการพฒันาความคิดของมนุษย ์ทาํให้มนุษยมี์ความคิด

ริเร่ิมสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบระเบียบแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาและ

สถานการณ์ไดอ้ย่างถ่ีถ้วนรอบคอบทาํให้สามารถคาดการณ์ วางแผนตดัสินใจ และแกปั้ญหาได้

อย่างถูกตอ้งเหมาะสมอีกทั้งยงัเป็นเคร่ืองมือในการศึกษาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีตลอดจน

ศาสตร์อ่ืนๆท่ีเก่ียวขอ้ง คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการดาํรงชีวิตและช่วยพฒันาคุณภาพชีวิตให้ดี

ข้ึน นอกจากน้ีคณิตศาสตร์ยงัช่วยพฒันามนุษยใ์ห้มีความสมบูรณ์ มีความสมดุลทั้งร่างกาย จิตใจ 

สติปัญญา และอารมณ์ สามารถคิดเป็น แก้ปัญหาเป็น และสามารถอยู่ร่วมกับผูอ่ื้นได้อย่างมี

ความสุข การสอนคณิตศาสตร์ในระดบัประถมศึกษาท่ีปฏิบติัตามกนัมาจากอดีตเป็นการสอนท่ีเนน้

การฝึกทกัษะการคิดคาํนวณเวลาส่วนใหญ่จะหมดไปกบัการเรียนวิธีคิดคาํนวณแมแ้ต่โจทยปั์ญหา 

ครูส่วนใหญ่ก็ใชเ้ป็นเพียงส่ือของทกัษะการคิดคาํนวณโดยการนาํโจทยปั์ญหามาให้ แลว้แปลงเป็น

ประโยคสัญลกัษณ์แลว้คิดคาํนวณหาคาํตอบซ่ึงมีจุดมุ่งหมายเพียงเพื่อไดค้าํตอบท่ีถูกตอ้งรวดเร็ว

ไดรั้บการตีค่ามากกวา่กระบวนการคิดท่ีนาํไปสู่คาํตอบ ส่ิงสําคญัท่ีถูกมองขา้มไปคือความใส่ใจต่อ

เหตุผลท่ีนกัเรียนใช้ในการแกปั้ญหาความใส่ใจต่อการสะทอ้นความคิดของนกัเรียนซ่ึงพฤติกรรม

เหล่าน้ีเป็นส่ิงท่ีช่วยพฒันาความคิดทางคณิตศาสตร์และการแก้ปัญหา แต่ครูจาํนวนมากจะเป็นผู ้

เฉลยคาํตอบและบอกวธีิคิดใหน้กัเรียน ครูไม่เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดช่้วยกนัเฉลยคาํตอบ นกัเรียน

จึงขาดโอกาสในการช่วยกนัคิด (กลัยา พนัปี : 2551) ซ่ึงคณิตศาสตร์มีบทบาทสําคญัอย่างยิ่งต่อ           

การพฒันาความคิดของมนุษย ์ทาํให้มนุษยมี์ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์คิดอยา่งมีเหตุผล มีแบบแผน 

เป็นระบบระเบียบ สามารถวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ไดอ้ยา่งถ่ีถว้นรอบคอบ ทาํให้สามารถ

คาดการณ์ วางแผน ตดัสินใจ และแกปั้ญหาได ้อย่างถูกตอ้งและเหมาะสม นอกจากน้ีคณิตศาสตร์

พฒันามนุษยใ์ห้สมบูรณ์ มีความสมดุลทั้งทางร่างกาย จิตใจ สติปัญญาและอารมณ์ สามารถคิดเป็น 

ทาํเป็น แก้ปัญหาเป็นละสามารถอยู่ร่วมกบักบัผูอ่ื้นได้อย่างมีความสุข (สุภาพร จุลศิริวฒันกุล : 

2546) ปัญหาเก่ียวกบัการสอนคณิตศาสตร์ โดยเฉพาะในดา้นทกัษะกระบวนการคิดสร้างสรรค ์ซ่ึง

นําความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในชีวิตประจาํวนั ต้องอาศัยกระบวนการคิดแปลกใหม่ เป็น

ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ ควบคู่กับการคิดยืดหยุ่นเพื่อให้ทนัต่อเหตุการณ์ ส่วนใหญ่ครูจะเน้น            

การสอน ให้ฝึกทกัษะตามตวัอย่างแต่ขาดการฝึกให้มีกระบวนการคิดสร้างสรรค์ ผูว้ิจยัจึงมีความ

สนใจท่ีจะศึกษาผลของกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ท่ีเนน้กระบวนการคิดสร้างสรรค ์ท่ีมี
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ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์และความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงนักเรียน         

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 เป็นเด็กในวยัท่ีอยู่ในช่วงท่ีนักเรียนมีความรู้ความสามารถในการแสดง

ความคิดริเร่ิมสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึนกวา่ระดบัชั้นอ่ืนๆ (Simson. 1922, อา้งถึงใน สิทธิพล อาจอินทร์. 

2539 : 5) โดยเฉพาะการพฒันาการคิดสร้างสรรคท์างคณิตศาสตร์ ตามทฤษฎีโครงสร้างทางสมอง

ของกิลฟอร์ด ซ่ึงการวิจยัในคร้ังน้ีเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาเด็กและเยาวชนของชาติ ให้มี

สมรรถนะทางด้านความคิดสร้างสรรค์ในช่วงวยัท่ีเหมาะสม อันจะส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทาง                 

การเรียนคณิตศาสตร์และความคิดสร้างสรรคต่์อไป (พิศมยั อาแพงพนัธ์. 2551 : 3) 

จากการรายงานผลการทดสอบระดบัชาติขั้นพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนชุมชนวดัเจ็ดเสมียน สํานกังานเขตพื้นท่ี

การศึกษาประถมศึกษาราชบุรีเขต 2 มีคะแนนเฉล่ียในระดบัโรงเรียน คิดเป็นร้อยละ 39.06 ระดบั 

เขตพื้นท่ีคิดเป็นร้อยละ 36.77 และระดับประเทศคิดเป็นร้อยละ 38.06 และจากการรายงาน                   

การทดสอบระดบัชาติขั้นพื้นฐานปี 2558 มีคะแนนเฉล่ียในระดบัโรงเรียน คิดเป็นร้อยละ 47.65 

ระดบัเขตพื้นท่ีคิดเป็นร้อยละ 41.76 และระดบัประเทศคิดเป็นร้อยละ 43.47 จากผลการประเมิน             

ปีการศึกษา 2557 และปีการศึกษา 2558 จะเห็นวา่นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้คณิตศาสตร์

อยู่ในเกณฑ์ท่ีตํ่าโดยมีคะแนนเฉล่ียตํ่ากว่าร้อยละ 50 แสดงว่าการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ยงั

ประสบปัญหา ไม่บรรลุวตัถุประสงค์ท่ีต้องการ ซ่ึงสาเหตุหน่ึงน่าจะมาจากการจัดการเรียน               

การสอนของโรงเรียนชุมชนวดัเจ็ดเสมียน ท่ีผ่านมากิจกรรมการสอนยงัคงเป็นการบรรยายและ

อธิบายเป็นส่วนใหญ่ ผูเ้รียนขาดการปฏิสัมพนัธ์กนัและช่วยเหลือกนัในการทาํงานและมีส่วนร่วม

ในการเรียนนอ้ยมาก ทาํให้ผูเ้รียนขาดความกระตือรือร้นและเกิดความเบ่ือหน่ายในการเรียน ทาํให้

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนตํ่า ดงันั้น ผูว้ิจยัจึงไดห้าวิธีการท่ีจะช่วยให้การเรียนการสอน

คณิตศาสตร์มีประสิทธิภาพและประสบผลสําเร็จโดยการหาเทคนิควิธีการสอนใหม่ๆ มาใช้ใน            

การเรียน รวมทั้งผสมผสานเทคโนโลยีกบัการเรียนการสอนให้มากข้ึน เพื่อให้นกัเรียนไดร่้วมมือ

กนัช่วยเหลือกนัในการเรียนรู้ซ่ึงจะช่วยใหน้กัเรียนมีทกัษะทางสังคมในการทาํงานรวมกนัเป็นกลุ่ม 

ทําให้นักเรียนมีพฤติกรรม การทํางานเป็นกลุ่มท่ีดีข้ึน และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์สูงข้ึน 

การจดัการเรียนรู้โดยใชว้ิธีการสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขนั (TGT) น่าจะเป็นแนวทางหน่ึงท่ี

จะช่วยในการปรับปรุงและแกปั้ญหาทางการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ในระดบัชั้นประถมศึกษา ให้มี

ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน ผูส้อนมีความสนใจท่ีจะพฒันาการสอนโดยใช้วิธีการสอนแบบกลุ่มเกม

แข่งขนั (TGT) เพื่อจะช่วยพฒันาให้ผูเ้รียนสามารถสร้างความรู้ดว้ยตนเอง ปรับเปล่ียนบทบาทจาก

เดิมท่ีผูเ้รียนเป็น ผูไ้ด้รับความรู้จากตวัครู สอนในลักษณะการบอกเล่าความรู้ มาเป็นการจัด                
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การเรียนการสอนให้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง ผูเ้รียนไดศึ้กษาคน้ควา้ เรียนรู้ร่วมกนัเป็นกลุ่ม โดยมีครู

เป็นผูแ้นะนาํ และผูเ้รียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ เกิดเจตคติท่ีดี

ต่อวชิาคณิตศาสตร์เพื่อเป็นประโยชน์และสามารถนาํไปพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์

ใหสู้งข้ึน (ศิริพร คาํภกัดี. 2549 : 4) อีกทั้งการจดัการเรียนรู้โดยใชว้ิธีการสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขนั 

(TGT) ยงัเป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีแบ่งผูเ้รียนเป็นกลุ่มๆละ 4-6 คน คละความสามารถดา้น

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน ภาระงานของกลุ่มคือ หลงัจากท่ีครูนาํเสนอ

บทเรียนทั้งชั้น แลว้ใหแ้ต่ละกลุ่มทาํงานตามท่ีครูกาํหนด และเตรียมสมาชิกทุกคนให้พร้อมสําหรับ

การแข่งขนักนั คะแนนท่ีสามารถทาํไดจ้ะนาํมารวมกนัเป็นคะแนนของกลุ่ม กลุ่มท่ีไดรั้บรางวลัคือ

กลุ่มท่ีทาํคะแนนไดสู้งสุด (สารสิน เล็กเจริญ. 2554 : 35) 

 จากหลกัการและเหตุผลดังกล่าวมาทั้งหมด ผูว้ิจยัในฐานะครูผูส้อนวิชาคณิตศาสตร์                  

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 มีความสนใจท่ีจะนาํรูปแบบการสอนโดยใชว้ธีิการสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขนั 

(TGT) มาใช้ในการจดัการเรียนการสอน ซ่ึงจะเป็นการปรับเปล่ียนวิธีสอนท่ีทาํให้ผูเ้รียนเกิด                    

ความสนุกสนานในการเรียนและยงัได้รับความรู้ ซ่ึงจะแตกต่างจากการสอนแบบเดิมซ่ึงฟังครู

บรรยายแลว้ก็ทาํตามท่ีครูสั่งและยงัใหน้กัเรียนมีทกัษะทางสังคม การช่วยเหลือกนัในกลุ่ม และเพื่อ

พฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ใหสู้งข้ึน   

วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

1. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

โดยใชว้ธีิการสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขนั (TGT) ก่อนการทดลองและหลงัการทดลอง 

2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใชว้ิธีการสอนแบบกลุ่ม

เกมแข่งขนั (TGT) ก่อนการทดลองและหลงัการทดลอง 

ขอบเขตของการวจัิย 

ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดก้าํหนดขอบเขตของการวจิยั ไวด้งัน้ี 

ประชากร 

ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัในคร้ังน้ี เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนชุมชน          

วดัเจ็ดเสมียน ท่ีเรียนวิชาคณิตศาสตร์ (ค 14101) ภาคเรียนท่ี  2 ปีการศึกษา 2559  จ ํานวน                    

1 หอ้งเรียน รวมเป็นนกัเรียน 25 คน 

กลุ่มเป้าหมาย 

กลุ่มเป้าหมาย  เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนชุมชนวดัเจ็ดเสมียน ท่ีเรียนวิชา

คณิตศาสตร์ (ค 14101) ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 จาํนวน 1 ห้องเรียน รวมเป็นนกัเรียน 25 คน 
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ซ่ึงไดม้าโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) เน่ืองจากโรงเรียนชุมชนวดัเจ็ดเสมียน 

มีนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 เพียง 25 คนเท่านั้น  

ตัวแปรทีใ่ช้ในการวจัิย 

 ตัวแปรต้น ไดแ้ก่ วธีิการสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขนั (TGT) 

ตัวแปรตาม ไดแ้ก่  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีท่ี 4, ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ โดยใชว้ิธีการสอนแบบ

กลุ่มเกมแข่งขนั (TGT) 

 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ เน้ือหาท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี เป็นเน้ือหาตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สาระท่ี 1 

จาํนวนและการดาํเนินการ  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จาํนวน  1 หน่วยการเรียนรู้ เร่ืองการบวก ลบ คูณ 

หารระคน  ซ่ึงประกอบดว้ยเน้ือหา ดงัน้ี 1) แบบรูปในการคูณจาํนวนสามหลกั ใช้เวลาสอน 1 

ชัว่โมง 2) โจทยปั์ญหาการคูณใชเ้วลาสอน 1 ชัว่โมง 3) การเฉล่ีย ใชเ้วลาสอน 1 ชัว่โมง 4) การหาร

ท่ีตวัหารเป็นพหุคูณของ 100 ตวัตั้ งเป็นพหุคูณของ 100 1,000 10,000 ... ใช้เวลาสอน 1 ชั่วโมง               

5) โจทยปั์ญหาการหาร ใชเ้วลาสอน 1 ชัว่โมง 6) การบวก ลบ คูณ หารระคน ใชเ้วลาสอน 1 ชัว่โมง 

7) โจทยปั์ญหาระคนและการสร้างโจทยปั์ญหา ใชเ้วลาสอน 1 ชัว่โมง 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

การวิจยัเชิงทดลองคร้ังน้ี มีเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีคือ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ืองการบวก ลบ คูณ หารระคน และแบบประเมินความพึงพอใจของ

นกัเรียนท่ีมีต่อวิธีการสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขนั (TGT) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยมี

ขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ ดงัต่อไปน้ี 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณติศาสตร์ เร่ือง การบวก ลบ คูณ หาร ระคน 

ซ่ึงผู้วจัิยดําเนินการสร้างและหาคุณภาพ ดังนี ้

1. ศึกษาและวเิคราะห์หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 หลกัสูตร

สถานศึกษา โรงเรียนชุมชนวดัเจด็เสมียน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

2. ศึกษามาตรฐาน ตัวช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางและหลกัสูตรสถานศึกษา 

โรงเรียนชุมชนวดัเจ็ดเสมียน คาํอธิบายรายวิชา กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษา 

ปีท่ี 4 ศึกษาและวิเคราะห์เน้ือหา จุดประสงค์ การเรียนรู้ของกิจกรรมท่ีใช้ในการทดลอง เพื่อ

นาํไปใชใ้นการสร้างแบบทดสอบ  

3. ศึกษาหลกัเกณฑ์ในการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทาง การเรียนวิชาคณิตศาสตร์

ตามแนวคิดของ พวงรัตน์  ทวรัีตน์ (2543, หนา้ 96) 
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4. สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ืองการบวก ลบ คูณ หาร 

ระคน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 เป็นแบบทดสอบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จาํนวน 40 ขอ้ 

5. นาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนไปใหผู้เ้ช่ียวชาญ

ดา้นการสอนคณิตศาสตร์  ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการวดัผลประเมินผล  จาํนวน 3 คน ตรวจสอบคุณภาพดา้น

ความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้องหรือค่าดัชนี                  

ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบกบัวตัถุประสงค ์(IOC: Index Of Item Objective Congruence) จากนั้น

คดัเลือกแบบทดสอบท่ีมีค่าดชันีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.67-1.00  ไวใ้ช้ หากแบบทดสอบมีค่าดชันี              

ความสอดคลอ้งไม่ถึง 0.67 ก็ปรับปรุงแกไ้ขแบบทดสอบจนไดค้่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ 0.67-1.00            

ก่อนนาํไปทดลองใชจ้ริงโดยใชเ้กณฑใ์นการพิจารณา ดงัน้ี 

 +1  เม่ือเกณฑก์ารประเมินระดบัคุณภาพสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

   0  เม่ือไม่แน่ใจวา่เกณฑก์ารประเมินระดบัคุณภาพสอดคลอ้งกบั จุดประสงค ์

    -1  เม่ือเกณฑก์ารประเมินระดบัคุณภาพไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

6. นาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ไปทดลองใช ้(try out) กบันกัเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนชุมชนวดัเจด็เสมียน เน่ืองจากเป็นผูท่ี้เคยผา่นหลกัสูตรการเรียนการสอน

และมีความรู้ความเขา้ใจเน้ือหา แลว้นาํไปตรวจใหค้ะแนนเป็นรายขอ้ ตอบถูกให้ 1 คะแนน ตอบผิดให้ 0 

คะแนน จากนั้นนาํไปวเิคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของแบบทดสอบแต่ละขอ้ 

โดยใช้เทคนิค 50 % ของ บุญชม ศรีสะอาด (2543, หน้า 87) แลว้เลือกขอ้สอบท่ีมีค่าความยากง่าย (p) 

ระหวา่ง 0.20-0.80 และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ตั้งแต่ 0.20 ข้ึนไปนาํมาใชเ้ป็นแบบทดสอบจาํนวน 30 ขอ้ 

7.  นาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  ไปหาค่าความเช่ือมัน่ (reliability)            

ทั้งฉบบัโดยใชสู้ตร KR-20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder Richardson)  (ลว้น  สายยศ และ องัคณา สายยศ, 2538, 

หนา้ 197-199)  

แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อวิธีการสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขัน (TGT) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ ซ่ึงผู้วจัิยดําเนินการสร้างและหาคุณภาพ ดังนี ้         

1. ศึกษาหลกัการ ทฤษฎี จิตวิทยาและเทคนิคการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจของ

นกัเรียนท่ีมีต่อวิธีการสอนโดยใชเ้ทคนิคแบบ (TGT) เพื่อเป็นแนวทางในการกาํหนดกรอบแนวคิด

และการสร้างแบบวดัความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อวิธีการสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขนั (TGT)  

เร่ืองการบวก ลบ คูณ หาร ระคน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

2. วเิคราะห์กาํหนดนิยามพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดัใหช้ดัเจน 
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3. สร้างขอ้ความท่ีแสดงลกัษณะของความพึงพอใจท่ีมีต่อวิธีการสอนโดยใช้เทคนิคแบบ 

(TGT)  เร่ืองการบวก ลบ คูณ หาร ระคน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จาํนวน 10 ขอ้ ท่ีมีลกัษณะการตอบ

แบบมาตราส่วนประมาณค่า (rating scale)  5 ระดบั ตามแบบของลิเคอร์ท (Likert) ไดแ้ก่ 

    5   หมายถึง  นกัเรียนมีความพงึพอใจมากท่ีสุด 

    4   หมายถึง  นกัเรียนมีความพงึพอใจมาก 

    3   หมายถึง  นกัเรียนมีความพงึพอใจปานกลาง 

    2   หมายถึง  นกัเรียนมีความพึงพอใจนอ้ย 

    1   หมายถึง  นกัเรียนมีความพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 

 4.  นาํแบบประเมินความพึงพอใจท่ีสร้างข้ึนไปให้ผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน 3 ท่าน (รายนาม

ผูเ้ช่ียวชาญอยู่ในภาคผนวก ก) เพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (content validity)  โดย

พิจารณา ความถูกต้อง ความเหมาะสมของคาํถาม รูปแบบของภาษา ความชัดเจนของคาํถาม            

ความคิดเห็น  ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมและหาความสอดคล้องระหว่างข้อคาํถามกับพฤติกรรมท่ี

ตอ้งการวดั (IOC) ในเร่ืองต่อไปน้ี 

 - ถา้ขอ้ความของคาํถามมีความเหมาะสม รูปแบบภาษาและคาํถามชดัเจน สามารถ

วดัไดต้รงตามพฤติกรรมให ้+1 คะแนน 

 - ถ้าไม่แน่ใจว่าขอ้ความของคาํถามมีความเหมาะสม รูปแบบภาษาและคาํถาม

ชดัเจน สามารถวดัไดต้รงตามพฤติกรรมให ้0 คะแนน 

 - ถา้ขอ้ความของคาํถามไม่มีความเหมาะสม รูปแบบภาษาและคาํถามไม่ชัดเจน     

ไม่สามารถวดัไดต้รงตามพฤติกรรมให ้–1 คะแนน 

5. บนัทึกผลการพิจารณาลงความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญแต่ละคนในแต่ละขอ้นาํไปหาค่าดชันี

ความสอดคลอ้ง (IOC) ผูร้ายงานไดค้ดัเลือกขอ้ความท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) มากกวา่หรือ

เท่ากบั 0.5 ไดจ้าํนวน 10 ขอ้ แสดงว่าแบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อวิธีการสอน

แบบกลุ่มเกมแข่งขัน (TGT) เ ร่ืองการบวก ลบ คูณ หาร ระคน ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  4 มี                     

ความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา 

6. นาํแบบประเมินความพึงพอใจท่ีผา่นการตรวจสอบและปรับปรุงแกไ้ขให้ถูกตอ้งแลว้ไป

ทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนชุมชนวดัเจ็ดเสมียน ท่ีไม่ใช่

กลุ่มเป้าหมาย แต่มีลักษณะคล้ายคลึงกับกลุ่มเป้าหมาย จาํนวน 11 คน นําผลท่ีได้ไปหาค่า                  

ความเช่ือมัน่ของแบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อวิธีการสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขนั (TGT)  เร่ือง

การบวก ลบ คูณ หาร ระคน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยวิธีหาค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา (α – 

coefficient) ของ Cronbach. (1984 : 161)  
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7. ปรับปรุงแกไ้ขและจดัพิมพเ์ป็นฉบบัท่ีสมบูรณ์ เพื่อนาํไปเก็บรวบรวมขอ้มูล 

การวเิคราะห์ข้อมูล  

 การวิจัยเร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนชุมชนวดัเจด็เสมียน  โดยใชว้ธีิการสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขนั (TGT) 

โดยใชโ้ปรแกรมสาํเร็จรูป ดงัน้ี 

1. สถิติทีใ่ช้ในการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ      

1.1  หาค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ใชสู้ตร IOC                           

(พวงรัตน์  ทวีรัตน์, 2543, หนา้ 117) 

1.2 หาความยากง่าย (p) ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์  

โดยใชโ้ปรแกรมสาํเร็จรูป 

1.3 หาค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิา 

โดยใชโ้ปรแกรมสาํเร็จรูป 

1.4  หาความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์          

โดยใชสู้ตร KR–20 ของคูเดอร์  ริชาร์ดสัน  (Kuder  Richardson)  สําหรับขอ้สอบท่ีตอบถูกได ้1 

คะแนน ตอบผดิได ้0 คะแนน  (พวงรัตน์  ทวรัีตน์, 2543, หนา้ 123)                                     

1.5  หาความเช่ือมัน่ของแบบประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อวิธีการสอนโดย

ใชเ้ทคนิคแบบ (TGT)  เร่ืองการบวก ลบ คูณ หาร ระคน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ซ่ึงเป็แบบสอบถาม

แบบประเมินค่า (Rating  Scale)  โดยใช้สูตรสัมประสิทธ์ิแอลฟา  (α – coefficient)  ของ  

Cronbach   (พวงรัตน์  ทวรัีตน์, 2543 : 125) 

2. สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล  

2.1 หาค่าเฉล่ีย (Mean) ของคะแนน โดยใชสู้ตร     

2.2 หาค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยคาํนวณจากสูตร SD 

2.3 การทดสอบความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียของนักเรียนก่อนทดลองและหลงั

ทดลอง โดยใชส้ถิติการหาค่าทีแบบกลุ่มท่ีไม่เป็นอิสระต่อกนั (t-test for dependent samples)  

ผลการวจัิย 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนชุมชน

วดัเจ็ดเสมียน โดยใช้วิธีการสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขัน (TGT) หลังการทดลองสูงกว่าก่อน           

การทดลองอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01  ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้ และนกัเรียนมี

ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ โดยใช้วิธีสอนกลุ่มเกมแข่งขัน (TGT)            
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จากการประเมินผลในภาพรวมมีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 4.83 และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 

0.12  ซ่ึงอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

อภิปรายผลการทดลอง 

จากการศึกษาวิจยัเร่ืองการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียน         

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4โรงเรียนชุมชนวดัเจ็ดเสมียน โดยใชว้ิธีการสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขนั (TGT)   

สามารถอภิปรายผลการวจิยัไดด้งัต่อไปน้ี 

การศึกษาวิจัยเร่ืองการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน             

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4โรงเรียนชุมชนวดัเจ็ดเสมียน โดยใชว้ิธีการสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขนั (TGT)  

พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนชุมชน

วดัเจ็ดเสมียน โดยใช้วิธีการสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขัน (TGT) หลังการทดลองสูงกว่าก่อน           

การทดลองอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01  ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้ และนกัเรียนมี

ความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ โดยใช้วิธีสอนกลุ่มเกมแข่งขนั (TGT) อยู่ใน

ระดบัมากท่ีสุด เน่ืองจากการจดัการเรียนรู้โดยใชว้ิธีการสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขนั (TGT) ยงัเป็น

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีแบ่งผูเ้รียนเป็นกลุ่มๆละ 4-6 คน คละความสามารถด้านผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน เรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน ภาระงานของกลุ่มคือ หลงัจากท่ีครูนาํเสนอบทเรียนทั้ง

ชั้น แลว้ใหแ้ต่ละกลุ่มทาํงานตามท่ีครูกาํหนด และเตรียมสมาชิกทุกคนให้พร้อมสําหรับการแข่งขนั

กนั คะแนนท่ีสามารถทาํไดจ้ะนาํมารวมกนัเป็นคะแนนของกลุ่ม กลุ่มท่ีไดรั้บรางวลัคือกลุ่มท่ีทาํ

คะแนนได้สูงสุด (สารสิน เล็กเจริญ. 2554 : 35) เป็นการเน้นการเรียนการสอนให้ผูเ้รียนเป็น

ศูนยก์ลาง ผูเ้รียนได้ศึกษาคน้ควา้ เรียนรู้ร่วมกนัเป็นกลุ่ม โดยมีครูเป็นผูแ้นะนาํ และผูเ้รียนเกิด

กระบวนการเรียนรู้ มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ เกิดเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์เพื่อเป็น

ประโยชน์และสามารถนาํไปพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ให้สูงข้ึน (ศิริพร คาํภกัดี. 

2549 : 4)  

เราจะเห็นไดว้า่ วิธีการสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขนั (TGT) เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีมีเทคนิคท่ี

หลากหลาย เนน้นกัเรียนเป็นศูนยก์ลาง ฝึกทกัษะใหน้กัเรียนทาํงานเป็นกลุ่ม ช่วยกระตุน้ให้นกัเรียน

เกิดความสนใจในการเรียนมากข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ อารีรัตน์ ศิริ (บทคดัยอ่ : 2552)  

ซ่ึงได้ทาํการวิจัย เร่ืองการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนของการเรียนรู้ทาง

คณิตศาสตร์โดยใชรู้ปแบบ  การเรียนรู้แบบ TGT เร่ือง เศษส่วน ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1

โรงเรียนชุมชนวดัศรีดงเย็น สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาเชียงใหม่ เขต 3 การวิจยัในคร้ังน้ีมี

วตัถุประสงค์เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์  เพื่อศึกษาเจตคติของนักเรียนต่อ             

การเรียนคณิตศาสตร์ และศึกษาความคงทนของการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้
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แบบ TGT เร่ืองเศษส่วน ผลการวิจบัพบวา่ 1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 

ปีท่ี 1 ท่ีเรียนโดยใชรู้ปแบบ TGT เร่ืองเศษส่วน พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนและ

สูงกวา่เกณฑ์ร้อยละ 70 ท่ีทางโรงเรียนกาํหนดไวอ้ยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติระดบั .01 2. เจตคติของ

นักเรียนต่อการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ TGT เร่ือง

เศษส่วน พบว่า มีระดับความรู้สึกอยู่ในระดับมากท่ีสุดอยู่ท่ี  1 ข้อ คือ รูปแบบการเรียนท่ีมี              

ความทนัสมยัเหมาะสมกบัผูเ้รียนและสภาพการณ์ปัจจุบนั รายการประเมินอ่ืนระดบัความรู้สึกอยูใ่น

ระมากทุกขอ้ แสดงว่า นกัเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ TGT เร่ือง

เศษส่วน และ 3. ความคงทนของการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ TGT 

เร่ือง เศษส่วน ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 พบวา่ คะแนนเฉล่ียหลงัเรียนคร้ังท่ี 1 และคะแนน 

เฉล่ียหลงัเรียนคร้ังท่ี 2 ทิ้งช่วงไป 2 สัปดาห์ ไม่แตกต่างกนั แสดงว่า นักเรียนมีความคงทนของ              

การเรียนรู้เม่ือเรียนโดยใชรู้ปแบบ TGT 

ข้อเสนอแนะ 

 จากการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัมีขอ้เสนอแนะท่ีอาจจะเป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอนและ

การศึกษาคน้ควา้ในคร้ังต่อไป ดงัน้ี 

ข้อเสนอแนะในการนําไปใช้ 

1. การจดัการเรียนการสอนโดยใชว้ธีิสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขนั(TGT)ครูผูส้อนควรหา

เกมการแข่งขนัท่ีหลากหลาย ให้นกัเรียนไดเ้ล่น และให้นกัเรียนออกมาอภิปราย เสนอแนะ จะช่วย

ทาํใหน้กัเรียนเกิดความเขา้ใจและมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 

2. การจดัการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขนั(TGT) ควรใช้ส่ือ

เอกสารจริง ท่ีได้มาจากการสืบค้นทางส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีทันสมยัและตรงกับเน้ือหาท่ีจะทาํ            

การเรียนการสอน เป็นการช่วยใหน้กัเรียนเกิดความกระตือรือร้นอยากท่ีจะเรียนมากข้ึน 

3. การจดัการเรียนการสอนโดยใชว้ธีิสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขนั (TGT) ครูควรเลือกและ

ปรับเน้ือหาใหเ้หมาะสมกบัระดบัชั้นของนกัเรียน 

ข้อเสนอแนะในการศึกษาคร้ังต่อไป 

1. ควรมีการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ โดยใชว้ิธีสอนแบบกลุ่มเกม

แข่งขนั (TGT)  ในเน้ือหาสาระอ่ืน ๆ  เช่น  การบวก  ลบ  คูณ  และหารเศษส่วน  การบวก  ลบ  คูณ  

และหารทศนิยม และในระดบัชั้นอ่ืน ๆ  เช่น  ชั้นประถมศึกษา ปีท่ี 5  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

2. ควรทาํการศึกษาตวัแปรตน้ท่ีส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของ

นักเรียน และความพึงพอใจของนักเรียน โดยใช้วิธีการสอนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคอ่ืน ๆ เช่น      



๑๑ 
 

วิธีสอนแบบจ๊ิกซอ (JIGSAW) วิธีสอนแบบการแบ่งกลุ่มสัมฤทธ์ิ (STAD)  วิธีสอนแบบกลุ่มช่วย

รายบุคคล (TAI)  เป็นตน้ 
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