
การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้และความพึงพอใจในการเรียนวิชาภาษาองักฤษ                                            

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสมุทรปราการ                                                                        

ระหว่างวิธีการสอนแบบใช้เกมกบัวิธีการสอนแบบปกติ 

นางสาวฉัตรวิไล   ปานพุ่ม 

สาขาวิชา การสอนภาษาองักฤษ 

บทคัดย่อ 

 ในการท  าวิจัยคร้ังน้ี เพ่ือต้องการศึกษาการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้และความพึงพอใจในการเรียนวิชา

ภาษาอังกฤษของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสมุทรปราการระหวา่งวิธีการสอนแบบใช้เกมกบัวิธีการ

สอนแบบปกติ โดยมีวตัถุประสงค์ยอ่ยในการศึกษาดงัตอ่ไปน้ี 

            1.   เพ่ือเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3            
ระหวา่งวิธีการสอนแบบใชเ้กมกบัวิธีการสอนแบบปกติ 
 2.   เพ่ือเปรียบเทียบความพึงพอใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
ระหวา่งวิธีการสอนแบบใชเ้กมกบัวิธีการสอนแบบปกติ 
 การวิจัยคร้ังน้ีเป็นการวิจัยเชิงทดลอง (experimental research) จากกลุ่มนกัเรียนตัวอยา่งทั้งหมด 100 คน 
โดยมีเกณฑก์ารแบง่กลุ่มนกัเรียนจากการสุ่มอยา่งง่าย (Simple Random Sampling) โดยวิธีการจับฉลาก                
เพ่ือแบง่กลุ่มตวัอยา่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มทดลอง ได้แก ่นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3/3 จ  านวน 50 คน และ
กลุ่มควบคุม ได้แก ่นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3/4 จ  านวน 50 คน ซ่ึงนกัเรียนทั้ง 2 ห้องมีความรู้ความสามารถ
ใกล้เคียงกนัโดยสังเกตจากผลการสอบของภาคเรียนท่ีผา่นมา เพ่ือน  าผลการเรียนรู้ท่ีได้จากนกัเรียนในแต่ละกลุ่ม
ท่ีแตกต่างกนั มาเปรียบเทียบเพ่ือหาผลส าเร็จเชิงสถิติ วิธีในการแบง่กลุ่มนกัเรียนมีรายละเอียดดังต่อไปน้ี 
 -  นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ  านวน 50 คน ส าหรับการเรียนโดยวิธีการสอนแบบใช้เกม 

- นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ  านวน 50 คน ส าหรับการเรียนโดยวิธีการสอนแบบปกติ 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเกบ็รวบรวมข้อมูล เพ่ือการวิจัยคร้ังน้ี คือแบบสอบถามหลงัเรียนเน่ืองจากนกัเรียน

ทั้งสองห้องน้ีได้เรียนค าศพัทจ์ากหนงัสือเล่มเดียวกนัคือ Mega goal 3 (หนงัสือเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาตา่งประเทศตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศกัราช 2551 จ  านวนทั้งส้ิน 16 คาบ คาบละ 
50 นาที  

 
 



เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นควา้คร้ังน้ีประกอบดว้ย 
  -  แผนการจดัการเรียนรู้โดยวิธีการสอนแบบใชเ้กม  

- แผนการจดัการเรียนรู้โดยวิธีการสอนแบบปกติ  

- แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ส าหรับใช้ใน

การทดสอบกบัวิธีการสอนแบบเกม กบัวิธีการสอนแบบปกติ ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ  านวน 20 ข้อ มีค่า

ความเช่ือมัน่ 0.865  

  - แบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนตอ่กจิกรรมการเรียนการสอน 

 ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสมุทรปราการ       

ท่ีสอนแบบใช้เกมสูงกวา่การสอนแบบปกติ อยา่งมีนยัส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และความพึงพอใจตอ่การสอน

แบบใช้เกมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสมุทรปราการสูงกวา่การสอนแบบปกติ อยา่งมีนยัส าคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05 

ค าส าคัญ 
1.   ผลการเรียนรู้ในการเรียนวิชาภาษาองักฤษ หมายถึง ความสามารถจากการเรียน ซ่ึงวัดไดจ้าก

คะแนนการท  าแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึน 
2.   ความพึงพอใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ หมายถึง ความคิดเห็นในด้านดีท่ีนกัเรียนมีต่อวิธีการ

สอนแบบใช้เกม และวิธีการสอนแบบปกติ โดยวดัจากแบบสอบถามวัดความพึงพอใจท่ีผูวิ้จัยสร้างข้ึน 
3.   วิธีการสอนแบบใช้เกม หมายถึง การจดัการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นกิจกรรมหลกัในการสอนค าศพัท ์

เร่ือง Two Word Verb  
4.   วิธีการสอนแบบปกติ หมายถึง การจดัการเรียนรู้ตามคู่มือครู ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน คือ                      

ขั้นน  าเสนอ ขั้นปฏิบติั และขั้นสรุป 
5.   นกัเรียน หมายถึง นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสมุทรปราการ จ  านวน 100 คน 

ความน า – วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
ความน า 

จากปัญหาท่ีนกัเรียนมีความรู้ด้านค าศพัทไ์มเ่พียงพอจึงท  าใหก้ารเรียนการสอนภาษาอังกฤษในประเทศ

ไทยไมป่ระสบความส าเร็จ ด้วยเหตุน้ีการจัดการเรียนการสอนภาษาองักฤษของประเทศไทยในปัจจุบนั 

จ  าเป็นต้องมีการปรับปรุงพัฒนาให้สอดคล้องกบัความเจริญกา้วหนา้ทางวิทยาการต่างๆ ด้วยเหตุผลดงักล่าว 

ผู้วิจัยจึงได้น  าเกมมาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียน



สมุทรปราการ จงัหวัดสมุทรปราการ เพ่ือเร้าความสนใจในการเรียนรู้ค าศพัทภ์าษาอังกฤษผู้เรียน โดยหวังอยา่ง

ย่ิงว่า  วิธีการดงักล่าวจะเป็นส่ือกลางในการพัฒนาศกัยภาพในการเรียน โดยท่ีผู้เรียนนั้นเกิดความสนุกสนาน ไม่

ตึงเครียด อีกทั้งยงัสร้างเจตคติท่ีดีในการเรียนภาษาอีกด้วย 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1.   เพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ในการเรียนวิชาภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา          

ปีท่ี 3 ระหว่างวิธีการสอนแบบใชเ้กมกบัวิธีการสอนแบบปกติ 
 2.   เพื่อเปรียบเทียบความพึงพอใจในการเรียนวิชาภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา          
ปีท่ี 3 ระหว่างวิธีการสอนแบบใชเ้กมกบัวิธีการสอนแบบปกติ 
 
ขอบเขตของการวิจัย 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยในคร้ังน้ี คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสมุทรปราการ อ  าเภอเมือง 
จังหวดัสมุทรปราการ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 จ  านวน 5 ห้องเรียน ซ่ึงนกัเรียนจ านวน 250 คน 
 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจัยในคร้ังน้ี คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสมุทรปราการ อ  าเภอ
เมือง จังหวดัสมุทรปราการ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 จ  านวน 2 ห้อง หอ้งละ 50 คน รวม 100 คน ท่ีมีผล
การทดสอบวิชาภาษาอังกฤษใกลเ้คียงกนั ซ่ึงได้มาจากการสุ่มอยา่งง่าย (simple random sampling) 
ตัวแปรที่ใช้ในการวจัิย 
 ตัวแปรอิสระ ได้แกวิ่ธีการสอน 2 วิธี คือ 
 -   วิธีการสอนแบบใช้เกม 
 -   วิธีการสอนแบบปกติ 
 ตัวแปรตาม คือ ผลการเรียนรู้และความพึงพอใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 

 1.  แผนการจัดการเรียนรู้ 2 รูปแบบ คือ 

  1.1 แผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีการสอนแบบใช้เกม จ  านวน 4 แผน โดยใช้เวลาใน 

      การสอนแผนละ 100 นาที 

   



1.2 แผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีการสอนแบบปกติ จ  านวน 4 แผน โดยใช้เวลาใน 

      การสอนแผนละ 100 นาที 

 2. แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ เร่ือง Two Word Verb 

 3. แบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนการสอน 

การสร้างและการหาคณุภาพของเคร่ืองมือ 

การสร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการตรวจสอบคุณภาพดงัต่อไปน้ี 
การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 
1. การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีการสอนแบบใช้เกม เร่ือง Two Word Verb จ  านวน 4 แผนการ

เรียนรู้ มีขั้นตอน ดังน้ี 
 1.1 ศึกษาและวิเคราะหห์ลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาองักฤษ) ตาม

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ระดับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 และเอกสาร ต ารา ท่ี
เกี่ยวข้อง เพ่ือเป็นแนวทางในการจัดท  าแผนการจัดการเรียนรู้ 

1.2 ศึกษาเน้ือหาสาระ และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.3 ศึกษาวิธีการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ องค์ประกอบ รูปแบบการจัดกจิกรรมการเรียนการ

สอน และการวดัผลประเมินผล 
1.4 ด าเนินการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ จ  านวน 4 แผน รวม 8 คาบ มีรายละเอียด ดงัน้ี  

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 
เร่ือง Two Word Verb (1)     จ  านวน 2 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 
เร่ือง Two Word Verb (2)     จ  านวน 2 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 
เร่ือง Two Word Verb (3)     จ  านวน 2 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 
เร่ือง Two Word Verb (4)     จ  านวน 2 คาบ 
รวม       จ  านวน 8 คาบ 

1.5 น  าแผนการจดัการเรียนรู้ เสนอตอ่อาจารยท่ี์ปรึกษา เพ่ือให้ตรวจสอบความถูกตอ้ง 
1.6 น  าแผนการจดัการเรียนรู้ ท่ีแกไ้ขตามขอ้สนอแนะของอาจารยท่ี์ปรึกษาเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ 

เพ่ือประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ก  าหนดให้มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 



0.5 ข้ึนไป ผลการหาคา่ดัชนีความสอดคลอ้งของแผนการจดัการเรียนรู้โดยวิธีการสอนแบบใชเ้กม มีค่า IOC 
เทา่กบั 1.00 

1.7 น  าแผนการจดัการเรียนรู้ ไปทดลองใช้กบันกัเรียนท่ีไมใ่ช่กลุ่มตวัอยา่งเพ่ือเตรียมความ
พร้อม 

1.8 น  าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีทดลองใช้แล้ว น  าไปใช้กบักลุ่มทดลอง 
2. การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยวิธีการสอนแบบปกติ เร่ือง Two Word Verb จ  านวน 4 แผนการ

เรียนรู้ มีขั้นตอน ดังน้ี 
 2.1 ศึกษาและวิเคราะหห์ลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาองักฤษ) ตาม

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ระดับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 และเอกสาร ต ารา ท่ี
เกี่ยวข้อง เพ่ือเป็นแนวทางในการจัดท  าแผนการจัดการเรียนรู้ 

2.2 ศึกษาเน้ือหาสาระ และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.3 ศึกษาวิธีการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ องค์ประกอบ รูปแบบการจัดกจิกรรมการเรียน 

การสอน และการวัดผลประเมินผล 
2.4 ด าเนินการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ จ  านวน 4 แผน รวม 8 คาบ มีรายละเอียด ดงัน้ี  

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 
เร่ือง Two Word Verb (1)     จ  านวน 2 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 
เร่ือง Two Word Verb (2)     จ  านวน 2 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 
เร่ือง Two Word Verb (3)     จ  านวน 2 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 
เร่ือง Two Word Verb (4)     จ  านวน 2 คาบ 
รวม       จ  านวน 8 คาบ 

2.5 น  าแผนการจดัการเรียนรู้ เสนอตอ่อาจารยท่ี์ปรึกษา เพ่ือให้ตรวจสอบความถูกตอ้ง 
2.6 น  าแผนการจดัการเรียนรู้ ท่ีแกไ้ขตามขอ้สนอแนะของอาจารยท่ี์ปรึกษาเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ 

เพ่ือประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ก  าหนดให้มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 
0.5 ข้ึนไป ผลการหาคา่ดัชนีความสอดคลอ้งของแผนการจดัการเรียนรู้โดยวิธีการสอนแบบใชเ้กม มีค่า IOC 
เทา่กบั 0.93 



2.7 น  าแผนการจดัการเรียนรู้ ไปทดลองใช้กบันกัเรียนท่ีไมใ่ช่กลุ่มตวัอยา่งเพ่ือเตรียมความ
พร้อม 

2.8 น  าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีทดลองใช้แล้ว น  าไปใช้กบักลุ่มทดลอง 
การสร้างแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ 
การสร้างแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ มีขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 
1. ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาตา่งประเทศ (ภาษาองักฤษ) ตามหลกัสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ระดับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 และเอกสาร ต ารา ท่ีเกี่ยวข้อง           
เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ 

2. วิเคราะหจุ์ดประสงค์การเรียนรู้ และก  าหนดเน้ือหาท่ีใช้ในการทดลอง และด าเนินการสร้าง
แบบทดสอบปรนยั 4 ตัวเลือก 1 ชุด จ  านวน 50 ข้อ 

3. น  าแบบทดสอบไปให้ผูเ้ช่ียวชาญด้านเน้ือหา จ  านวน 3 ทา่น ตรวจสอบความเท่ียงตรงด้านเน้ือหา 
(content validity) โดยใช้ดัชนีความสอดคลอ้ง IOC (Item Objective Congruence -- IOC) ระหว่างข้อค าถามกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

เลือกขอ้ท่ีมีดัชนีความสอดคลอ้งตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป ผลจากการประเมินได้คา่ดัชนีความสอดคลอ้งของ
ข้อสอบกบัจุดประสงค์การเรียนรู้อยูร่ะหว่าง 0.67 – 1.00 

4. น  าแบบทดสอบไปทดลองใชก้บันกัเรียนระดับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 จ  านวน 50 คน ท่ีเคยเรียนมาแล้ว 
เพ่ือน  าผลมาวิเคราะห์คา่ความยากงา่ย (p) ค่าอ  านาจจ าแนก (r) จากนั้นน  าผลการวิเคราะห์แบบทดสอบรายขอ้มา
คัดเลือกแบบทดสอบท่ีมีค่าความยากง่าย (p) อยูร่ะหว่าง .20 - .80 และมีคา่จ  าแนก (r) ตั้ งแต่ .20 ข้ึนไป ให้เหลือ
แบบทดสอบทั้งส้ิน จ  านวน 20 ข้อ ผลจากการหาค่าความยากง่าย (p) อยูร่ะหว่าง .47 - .80 และคา่อ  านาจจ าแนก 
(r) อยูร่ะหว่าง .20 - .67 ตามล าดับ 
5. น  าแบบทดสอบท่ีเลือกไว้แล้วหาค่าความเช่ือมัน่ (reliability) ของแบบทดสอบโดยการหาค่าสัมประสิทธ์ิแอล
ฟ่าของ Cronbach โดยใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน จากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูปทางสถิติ ผล
จากการหาค่าความเช่ือมัน่มีค่าเทา่กบั 0.9  

6. ได้แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ 1 ฉบบั เพ่ือน  าแบบทดสอบไปใช้จริงกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา         
ปีท่ี 3  

การสร้างแบบประเมินความพงึพอใจ 
 การสร้างแบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน มีขั้นตอนการสร้าง ดังน้ี 
 1. ศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกบัความพึงพอใจ 



 2. สร้างแบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน เป็นแบบมาตราสว่นประมาณคา่ (rating scale) โดย
จ าแนกเป็น 5 ระดับ มีค าถามจ านวน 15 ข้อ โดยก  าหนดคา่ระดับความคิดเห็นแตล่ะช่วงคะแนนและความหมาย 
ดังน้ี 
  ระดับ 5   หมายถึง   พึงพอใจในระดับมากท่ีสุด  
  ระดับ 4   หมายถึง   พึงพอใจในระดับมาก  
  ระดับ 3   หมายถึง   พึงพอใจในระดับปานกลาง 
  ระดับ 2   หมายถึง   พึงพอใจในระดับนอ้ย 
  ระดับ 1   หมายถึง   พึงพอใจในระดับนอ้ยท่ีสุด 
 ส าหรับการใหค้วามหมายของค่าท่ีวัดได้ ผู้วิจัยได้ก  าหนดเกณฑท่ี์ใช้ในการให้ความหมายได้จากแนวคิด
ของ Best (1981) ความหมายโดย การให้คา่เฉล่ียเป็นรายข้อดังน้ี 
  4.51 – 5.00   หมายถึง   พึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 

3.51 – 4.50   หมายถึง   พึงพอใจในระดับมาก 
2.51 – 3.50   หมายถึง   พึงพอใจในระดับปานกลาง 

1.51 – 2.50   หมายถึง   พึงพอใจในระดับนอ้ย 

1.00 – 1.50   หมายถึง   พึงพอใจในระดับนอ้ยท่ีสุด 

 4. น  าแบบประเมินความพึงพอใจท่ีสร้างข้ึนเสนอตอ่ผู้เช่ียวชาญเพ่ือพิจารณาตรวจสอบความเท่ียงตรง

เชิงเน้ือหา ความเหมาะสมของภาษาและใหข้้อเสนอแนะเพ่ิมเติมหลงัจากนั้นรวบรวมข้อมูลและข้อคิดเห็นท่ีได้

จากคณะผู้เช่ียวชาญไปหาค่าความสอดคลอ้งโดยใชด้ัชนีความสอดคล้องท่ีมีคา่ตั้ งแต่ 0.5 ข้ึนไป 

 5. ปรับปรุง แกไ้ขแบบประเมินให้สมบูรณ์กอ่นน าไปใชก้บักลุ่มตัวอยา่ง 

 

ผลการวิจัย 
ตอนที่ 1 การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ในการเรียนวิชาภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

โรงเรียนสมุทรปราการ ระหวา่งวิธีการสอนแบบใชเ้กมกบัวิธีการสอนแบบปกติ 

 

 



ตาราง 1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรียนรู้ในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 

3 โรงเรียนสมุทรปราการ ระหวา่งวิธีการสอนแบบใช้เกมกบัวิธีการสอนแบบปกติ 

วิธีการเรียน จ  านวนนกัเรียน 

(N) 

x   S.D. df t Sig 

แบบเกม 50 21.52 2.006 58.000 12.279 0.00 

ปกติ 50 15.08 2.123 56.654 0.00 

*** p < .05 

จากตารางสรุปไดว้่าคะแนนเฉล่ียของผลการเรียนรู้หลงัเรียนวิชาภาษาองักฤษด้วยการเรียนการสอน

แบบเกมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ของกลุ่มทดลองเทา่กบั 21.52 คา่เฉล่ียสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเทา่กบั 

2.006 และผลการเรียนรู้หลังการเรียนวิชาภาษาอังกฤษด้วยการสอนแบบปกติของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

ของกลุ่มควบคุมมีคะแนนเฉล่ียเทา่กบั 15.08 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเทา่กบั 2.123 ซ่ึงสรุปไดว้่าผลการเรียนรู้

ของกลุ่มทดลองดว้ยการเรียนการสอนแบบเกมสูงกวา่การเรียนการสอนของกลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัส าคัญทาง

สถิติท่ีระดับ 0.05 

ตอนที่ 2 การเปรียบเทียบความพึงพอใจในการเรียนวิชาภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

โรงเรียนสมุทรปราการ ระหวา่งวิธีการสอนแบบใชเ้กมกบัวิธีการสอนแบบปกติ 

ตาราง 2 เปรียบเทียบความพึงพอใจระหว่างวิธีการสอนแบบใช้เกมกบัวิธีการสอนแบบปกติ 

วิธีการเรียน จ  านวนนกัเรียน 

(N) 

x   S.D. df t Sig 

แบบเกม 50 68.24 2.084 58.000 44.851 .000 

ปกติ 50 40.25 2.360 57.073 .000 

*** p < .05 



 จากตารางเปรียบเทียบความพึงพอใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

โรงเรียนสมุทรปราการ ปีการศึกษา 2559 ระหว่างวิธีการสอนแบบใช้เกมกบัวิธีการสอนแบบปกติ พบว่าค่าเฉล่ีย

ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยการสอนแบบเกมของกลุ่มทดลองมีค่าเทา่กบั 68.24 คา่เฉล่ียส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐานเทา่กบั 2.084 และค่าเฉล่ียความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยการสอนแบบปกติ ของกลุ่มควบคุมมี

ค่าเทา่กบั 40.25 คา่เฉล่ียสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเทา่กบั 2.360 และค่า t – test = 44.851, Sig = 0.000 < 0.05 ซ่ึง

หมายถึงความพึงพอใจของกลุ่มทดลองดว้ยการเรียนการสอนแบบเกมสูงกว่าการเรียนการสอนแบบปกติของ

กลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

ในการวิจัยคร้ังน้ีมีจุดมุง่หมายเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ในการเรียนวิชาภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสมุทรปราการ ระหว่างวิธีการสอนแบบใช้เกมกบัวิธีการสอนแบบปกติ ซ่ึงสามารถ
อภิปรายผลได้ ดังน้ี 

1. การเรียนรู้ภาษาอังกฤษของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสมุทรปราการ จากวิธีการสอน
แบบใช้เกมสูงกว่าวิธีการสอนแบบปกติอยา่งมีนยัส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากวิธีการเรียนรู้
แบบเกม ได้ส่งเสริมการเรียนการสอนภาษาองักฤษเป็นอยา่งมาก ท  าให้บรรยากาศภายในห้องสนุกสนาน และ
เสริมสร้างพัฒนาการเรียนรู้ค าศัพทดี์ มีกฎเกณฑ ์มีกติกา อาจเล่นคนเดียวหรือมากกว่านั้นกไ็ด้ ชว่ยให้ผูเ้รียนเกดิ
ความสนุกสนาน เพลิดเพลินและผอ่นคลายเน่ืองจากการไดเ้คล่ือนไหว ช่วยใหผู้้เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม
จุดประสงคท่ี์ก  าหนดไว้  

2. ผลการเปรียบเทียบความพึงพอใจของผู้เรียนตอ่การสอนแบบใช้เกมกบัการสอนแบบปกติ โดย
ผลรวมนั้นนกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการสอนแบบเกมอยูใ่นระดับมากกว่า การสอนแบบปกติอยา่งมีนยัส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 เน่ืองมาจากนกัเรียนมีความเข้าใจในวิธีการสอนแบบเกมท่ีสง่เสริมให้นกัเรียนมีส่วนร่วมใน
การเรียนและท  ากจิกรรมมากข้ึน รวมทั้งมีปฏิสัมพันธ์กบัเพ่ือนร่วมชั้นเรียนและครูผู้สอน ซ่ึงเป็นการสง่เสริม
ทกัษะทางสงัคมซ่ึงมาจากการช่วยเหลือกนั การอยูร่่วมกนัด้วยมนุษยสัมพันธ์ท่ีดีต่อกนั เข้าใจกนัและกนั และไม่
ท  าให้นกัเรียนเบ่ือหนา่ย ทั้งยงัส่งเสริมทกัษะการส่ือสาร ทกัษะการท  างานกลุ่มอีกดว้ย 
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