
การเปรียบเทยีบผลการเรียนรู้และความพงึพอใจในการเรียนค าศัพท์ภาษาองักฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ปีที ่3 โดยใช้เกมการสอน กบัการสอนแบบปกติ 

 

                 นายรังสรรค ์ กาญจนสาร 

สาขาวชิา การสอนภาษาองักฤษ 

บทคัดย่อ 

 ในการวจิยัการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้และความพึงพอใจในการเรียนค าศพัทภ์าษาองักฤษ โดยใชเ้กม

การสอน กบัการสอนแบบปกติ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนล าสาลี (ราษฎร์บ ารุง) ภาคเรียนท่ี 2 

ปีการศึกษาปีท่ี 2559 โดยมีวตัถุประสงคด์งัน้ี 1).เพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษ ของนกัเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ระหวา่งการสอนโดยใช้เกมการสอนและการสอนแบบปกติ 2). เพื่อความพึงพอใจต่อ

กิจกรรมการเรียนรู้การเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ระหว่างการสอนโดยใช้

เกมการสอนและการสอนแบบปกติ โดยมีประชากรคือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 2 ห้องเรียน รวม

ทั้งส้ิน 60 คน ประจ าภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนล าสาลี (ราษฎร์บ ารุง)  

 ผลการวิจยัสรุปไดว้า่ 1).จากการวิเคราะห์ขอ้มูลพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้และความพึงพอใจในการ

เรียนรู้ ค  าศพัทภ์าษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยการสอนโดยใชเ้กมการสอนสูงกวา่การสอน

แบบปกติอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี .05 เป็นไปตามสมมุติฐานท่ีตั้งไว ้2). จากการวิเคราะห์ขอ้มูล ความพึง

พอใจในการเรียนรู้ ค  าศพัทภ์าษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยการสอนโดยใชเ้กมการสอนสูง

กวา่การสอนแบบปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี .05 เป็นไปตามสมมุติฐานท่ีตั้งไว ้

ค าส าคัญ  

 1. การเรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษ หมายถึง ความรู้ความจ า ความเขา้ใจในดา้นนความหมาย ของค าศพัท์

การสะกดค า  

 2. เกมการสอน หมายถึง กิจกรรมประกอบการเรียนการสอนค าศพัทภ์าษาองักฤษ ท่ีมีการ แข่งขนั 

เพื่อใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมต่าง ๆ ท่ีหลากหลาย 

ความน า 

 การเรียนการสอนภาษาองักฤษหรือภาษาใหม่ใดๆ ก็ตามความรู้ในเร่ืองค าศพัทเ์ป็นองคป์ระกอบหน่ึง 



ท่ีมีความส าคญัมาก (McCarthy, 1997 : 73) การจดจ าค าศพัทไ์ดเ้ป็นองคป์ระกอบท่ีส าคญัในการ เรียนรู้ภาษาท่ี

สองเพราะค าศพัทมี์บทบาทท่ีส าคญัต่อความส าเร็จในการเรียนในชั้นเรียน (Krashen & Terrel, 1983 : 12) และ

ไม่ดอ้ยไปกวา่การเรียนรู้เร่ืองไวยากรณ์หรือโครงสร้างประโยค ตลอดจนความรู้ในเร่ืองวฒันธรรมของเจา้ของ 

ภาษา ผูเ้รียนส่วนใหญ่มกัจะใหค้วามสนใจในเร่ืองการเรียนรู้ค าศพัทก่์อนเป็นอนัดบัแรก ทั้งน้ีเพราะค าศพัทเ์ป็น 

องคป์ระกอบพื้นฐานท่ีส าคญัส่วนหน่ึงในการเรียนภาษาและเป็นส่ิงจ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ทกัษะการฟัง พดู 

และเขียน ซ่ึงสามารถช่วยใหส่ื้อสารไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพยิง่ข้ึน ดงันั้นการเรียนรู้ค าศพัทจึ์งสมควรให้

ความส าคญั เทียบเท่ากบัองคป์ระกอบการเรียนรู้อ่ืน ๆ (กรมวชิาการ, 2551 : 6)  

 ความส าคญัและปัญหาของค าศพัท ์ดงัท่ีกล่าวมาขา้งตน้ ท าใหมี้ผูศึ้กษาปัญหาต่างๆ เพื่อ น ามาปรับปรุง

ในการสอนค าศพัทไ์ว ้เช่น ประนอม สุรัสวดี (2539 : 32) ไดใ้หค้วามคิดเห็นวา่การ เรียนการสอนภาษาองักฤษ

นั้น ครูผูส้อนน่าจะท าใหก้ารเรียนการสอนสนุกสนาน เพราะภาษาเป็นส่ิง ท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวติจริง กิจกรรมทาง

ภาษาจึงควรเป็นกิจกรรมท่ีเคล่ือนไหวเป็นเร่ืองราวของการมีส่วน ร่วมและสมมุติสถานการณ์ ครูจึงควรใช้

กิจกรรมเพื่อชกัจูงใหเ้ด็กนกัเรียนอยา่งสนุกสนานไปพร้อม ๆ กบัการเรียนรู้ ซ่ึงน าไปสู่การน าภาษาไปใชอ้ยา่ง

ไดผ้ลนัน่คือ การใชกิ้จกรรมเกม เพราะเกมท าให้ นกัเรียน เรียนอยา่งสนุกสนาน นกัเรียนทุกคนท่ีมีส่วนร่วมใน

กิจกรรมท่ีครูจดัข้ึนเป็นการช่วยเสริมการ เรียนรู้ในเร่ืองของค าศพัทไ์ดเ้ป็นอยา่งดี 

 จากปัญหาท่ีผูว้ิจยัประสบและแนวทางการสอนค าศพัทเ์พื่อพฒันาทกัษะดา้นค าศพัทข์องผูเ้รียน ผูว้จิยั

พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ อยูใ่นเกณฑต์ ่า (กรมวชิาการ, 2551 : 2) ทั้งน้ีสืบเน่ืองมาจากการท่ีนกัเรียนขาด

ความสนใจในการเรียนรู้ ครูส่วนมากมกัสอนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ อยูใ่นเกณฑต์ ่า (กรมวชิาการ, 2551 : 2) 

ทั้งน้ีสืบเน่ืองมาจากการท่ีนกัเรียนขาดความสนใจในการเรียนรู้ ครูส่วนมากมกัสอนค าศพัทเ์นน้การบนัทึก 

ท่องจ า จึงท าให้นกัเรียนขาดความสนุกสนานไม่เร้าใจ การสอนจะเนน้ตวัครูเป็นส าคญัปฏิบติัตามเนน้การบนัทึก 

ท่องจ า จึงท าให้นกัเรียนขาดความสนุกสนานไม่เร้าใจ การสอนจะเนน้ตวัครูเป็นส าคญั ปฏิบติัตาม ค าสั่งของครู 

จึงท าใหน้กัเรียนมีทศันะคติท่ีไม่ดีต่อการเรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษ การเรียนรู้ค าศพัทจึ์งไม่สามารถ จะน าไปใช้

ในการส่ือสารท่ีถูกตอ้งและเหมาะสม ขาดการฝึกทกัษะการน าค าศพัทไ์ปใชใ้นชีวติประจ าวนัจนเกิดเป็นนิสัย 

 ผูว้จิยัสนใจท่ีจะศึกษาคน้ควา้การใชเ้กมค าศพัทใ์นการฝึกทกัษะค าศพัทป์ระกอบการเรียน การสอน

ภาษาองักฤษส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนล าสาลี (ราษฎร์บ ารุง) เพราะการสอนค าศพัทโ์ดยใช้

เกมค าศพัทจ์ะท าใหน้กัเรียนสนุกสนาน เพลิดเพลิน อยากรู้ อยากเรียน และโดยเฉพาะอยา่งยิง่ท  าให ้นกัเรียนได้

เรียนรู้ค าศพัทม์ากข้ึน จดจ าค าศพัทไ์ดดี้และสามารถน าไปใชไ้ดท้ั้งในการพดู ฟัง อ่าน และเขียน อีกทั้งเพื่อ



กระตุน้และเร้าความสนใจของนกัเรียนใหเ้กิดแรงจูงใจใฝ่ เรียนรู้ อยากเรียนภาษาองักฤษมากข้ึน และมีเจตคติท่ี

ดีต่อวชิาการภาษาองักฤษเพิ่มข้ึน 

วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

 1.เพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ระหวา่งการ

สอนโดยใชเ้กมการสอนและการสอนแบบปกติ 

 2. เพื่อความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้การเรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีท่ี 3 ระหวา่งการสอนโดยใชเ้กมการสอนและการสอนแบบปกติ 

ขอบเขตการวจัิย 

ประชาการและกลุ่มตัวอย่าง 

 ประชากรในการศึกษาคร้ังน้ีคือนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 2 หอ้งเรียน รวมทั้งส้ิน 60 คน 

ประจ าภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนล าสาลี (ราษฎร์บ ารุง) ส านกังานเขตบางกะปิ กรุงเทพมหานคร 

ซ่ึงไดม้าโดยการสุ่มอยา่งง่าย (Simple Random Sampling) โดยการจกัสลากเขา้กลุ่มทดลอง 1 หอ้งเรียน จ านวน 

30 คน และกลุ่มควบคุม 1 หอ้ง จ  านวน 30 ตน ซ่ึงนกัเรียนทั้ง 2 หอ้งเรียนมีความรู้เท่าเทียมกนัโดยดูจากผลการ

สอบของภาคเรียนท่ีผา่นมา 

ตัวแปรตัว 

 แปรตน้ คือ วธีิการสองทั้ง 2 วธีิ ไดแ้ก่ การสองโดยใชเ้กมกานสอน และการสอนแบบปกติ 

 ตวัแปรตาม คือ ผลการเรียนรู้ค าศพัทข์องนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

1. แผนการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระภาษาต่างประเทศ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใชกิ้จกรรมเรียนรู้  2 รูปแบบ 

ดงัน้ี 

 1.1 แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กมการสอน จ านวน 2 แผน แผนล่ะ 2 ชัว่โมง รวม 4 ชัว่โมง 

 1.2 แมนการจดัการเรียนแบบปกติ จ านวน 2 แผน แผนล่ะ 2 ชัว่โมง รวม 4 ชัว่โมง 

2. แบบทดสอบวดัความสามรถและประเมินผลการเรียนรู้แบบเลือกตอบ จ านวน 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ 

3. แบบประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนการสอน 

การสร้างเคร่ืองมือวจัิย 

 การสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั วจิยัมีรายละเอียด ดงัน้ี 



 1. แผนการสอนโดยใชค้  าศพัทป์ระกอบการสอน  

   1.1. ศึกษาหลกัสูตร ขอบข่ายของเน้ือหาวชิาและจุดหมายของวชิาภาษาองักฤษ  

  1.2. ศึกษาทฤษฎี หลกัการ วธีิการ เน้ือหาค าศพัทท่ี์จะใชส้อน ขอ้เสนอแนะจากเอกสาร 

 งานวจิยัท่ีเก่ียวกบัการสร้างแผนการสอน และเทคนิควธีิการสอนภาษาองักฤษ 

  1.3. ศึกษารายละเอียดของเน้ือหา และค าศพัทใ์นบทเรียน จากหนงัสือเรียน New Express 3 บท

 ท่ี 7 เร่ือง Places around me และ บทท่ี 8 เร่ือง Home sweet home 

   1.4. สรืางแผนการสอนโดยชืเกมค าศพัทป์ระกอบการสอน ตามเน้ือหา  

  1.5. น าแผนการสอนท่ีสร้างเรียบร้อยแลว้ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญการสอนภาษาองักฤษ 3 คน 

ตรวจสอบเพื่อปรับปรุงแกไ้ข ซ่ึงไดมี้การแกไ้ขขั้นตอนการสอนบาง ขั้น และรูปแบบประโยคท่ีใชใ้นการ

สนทนาบางบท  

2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิในการเรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษ  

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิในการเรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษ จ านวน 1 ชุด เป็น แบบทดสอบปรนยั 4 ตวัเลือก 

จ านวนแบบทดสอบ 30 ขอ้  

 2.1 ศึกษาวธีิสร้างแบบทดสอบจากหนงัสือดงัตอ้ไปน้ี  

  2.1.1 แนวการสร้างขอ้สอบวดัผลการเรียนรู้ค าศพัท ์(อจัฉรา วงศโ์สธร). 2539)  

  2.1.2 การทดสอบการประเมินผลการเรียนรู้ค าศพัท ์(อจัฉรา วงศโ์สธร.2540) 39   

 2.1.3 การทดสอบการประเมินผลการเรียนรู้ค าศพัท(์ส าอาง หิรัญบูรณะ.2542)  

  2.1.4 การพฒันาขอ้สอบการเรียนรู้ค าศพัทใ์ห้เป็นมาตรฐาน (อจัฉรา วงศโ์สธร.254)  2.2 น า

ค าศพัทจ์ากบทเรียนมาสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิในการเรียนรู้ค าศพัท ์จ านวน 30 ขอ้  

 2.3 น าแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนไปใหผู้เ้ช่ียวชาญทางการสอนภาษาองักฤษ 3 ท่าน ตรวจแก่ไขเพื่อ

ตรวจสอบคุณภาพโดยพิจารณาวา่แบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนมานั้น สอดคล่องกบัเน้ือหา และจุดประสงคก์ารเรียนรู้

หรือไม่โดยมีเกณฑก์ าหนดความคิดเห็นไว ้(พวงรัตน์ ทวีรัตน์.2543 : 117) ดงัน้ี  

   +1 หมายถึง แน่ใจวา่ขอ้สอบนั้นวดัจุดประสงคก์ารเรียนรู้  

   0 หมายถึง ไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบนั้นวดัจุดประสงคก์ารเรียนรู้  

   -1 หมายถึง แน่ใจวา่ขอ้สอบนั้นไม่วดัจุดประสงคก์ารเรียนรู้  

  



แลว้น าคะแนนท่ีไดแ้ทนค่าในสูตร  

    IOC = N  R  

              เม่ือ IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงค ์ 

              R แทน คะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด  

  N แทน จ านวนผเ์ช่ียวชาญ  

ถาค่าดชันี IOC ท่ีค านวณไดม้ากกวา่หรือเท่ากบั 0.5 ขอ้สอบนั้นเป็นตวัแทนลกัษณะเฉพาะ ของกลุ่มพฤติกรรม

นั้น ค่าดชันี IOC ของขอ้สอบใดนอ้ยกวา่ 0.5 ขอ้สอบนั้นก็ถูกตดัออกไป หรือน ามา ปรับปรุงแกไ้ขใหม่ให้ดีข้ึน 

บุญเชิด ภิญโญอนนัตพงศ ์(2526 : 89-91) 

 2.4 น าแบบทดสอบท่ีไดจ้ากผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณหาค่า IOC แลว้ คดัเลือกขอ้สอบท่ี มีค่า IOC ระหวา่ง 

0.6 ถึง 1 มาท าการปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 

 2.5 เกณฑก์ารห็คะแนนของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนร็ค าศพัทจ์  านวน 40 ขอ้ คือ ตอบถูก

ให ้1 คะแนน ตอบผดิให ้0 คะแนน 

 2.6 น าแบบทดสอบท่ีแกไ้ขปรับปรุงแลว้ไปทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนล า

สาลี เพื่อหาคา่ความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนกของขอ้สอบโดยใชสู้ตรอยา่งง่าย 25% 40  

 2.7 น าแบบทดสอบท่ีไดม้าหาค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ ตามเกณฑข์อง 

บราว (Brown. 1996) 

 2.8  น าแบบทดสอบท่ีไดม้าหาค่าความเช่ือมัน่ โดยใชว้ธีิค  านวณแบบคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder 

Richardson) สูตร KR-20 (พวงรัตน์ ทวรัีตน์. 2543 : 123) รวมทั้งหาค่าสถิติ t – test for One Sample - ค่าความ

เช่ือมัน่ (Reliability) ของขอ้สอบชุดท่ี 1 คือ 0.86 ซ่ึงวดัไดว้า่ขอ้สอบมีความเช่ือมัน่อยูใ่นเกณฑม์าตรฐาน  

3. แบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนตอ้การเรียนการสอนโดยใชเ้กมค าศพัท ์ 

 3.1แบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนตอ้การเรียน การสอนโดยใชเ้กมค าศพัท ์เป็นแบบประเมินค่า 

(Rating Scales) ตามเกณฑก์ารของลิเกอร์ท (Likert) ลกัษณะแบบสอบถามเก่ียวกบั ความชอบ หรือไม่ชอบของ

นกัเรียนท่ีมีต่อเกมท่ีเล่น โดยก าหนดความคิดเห็น 5 ระดบั คือ ชอบมาก ท่ีสุด ชอบมาก ชอบปานกลาง ชอบนอ้ย 

ชอบนอ้ยท่ีสุด โดยก าหนดเกณฑก์ารช์คะแนนดงัตอ้ไปน้ี  

   5 คะแนน หมายถึง ชอบมากท่ีสุด  

   4 คะแนน หมายถึง ชอบมาก  



   3 คะแนน หมายถึง ชอบปานกลาง  

   2 คะแนน หมายถึง ชอบนอ้ย  

   1 คะแนน หมายถึง ชอบนอ้ยท่ีสุด  

 ในการพิจารณาวา่นกัเรียนมีความคิดเห็นเก่ียวกบัการเล่นเกมอยูใ่นระดบัใดจะพิจารณาจาก ค่าเฉล่ียของ

คะแนนจากการแสดงความคิดเห็นของนกัเรียน โดยใช้เกณฑข์องรวีวรรณ ชินตระกลู (2535 : 164) ดงัน้ี  

   4.50-5.00 = ชอบมากท่ีสุด  

   3.50-4.49 = ชอบมาก  

   41 2.50-3.49 = ชอบปานกลาง  

   1.50-2.49 = ชอบนอ้ย  

   1.00-1.49 = ชอบนอ้ยท่ีสุด  

ผลการวจัิย 

 ตอนที ่1 เปรียบเทียบผลการเรียนรู้ในการเรียนรู้ ค  าศพัทภ์าษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 

3 ระหวา่งการสอนโดยใชเ้กมการสอนและการสอนแบบปกติ ดงัขอ้มูลในตาราง 

วธีิการเรียน จ านวนนกัเรียน 

(N) 

X S.D. df t sig 

การสอนแบบ

ใชเ้กม 

30 23.63 2.006 59.000 12.279 .00 

การสอนปกติ 30 15.06 2.143 57.693 .00 

*** p ‹ .05 

 จากตารางท่ี 1 สรุปไดว้า่คะแนนเฉล่ียของการเรียนรู้หลงัเรียนวชิาภาษาองักฤษดว้ยการสอนโดยใชเ้กม

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ของกลุ่มทดลองเท่ากบั 23.63 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.006 และผลการ

เรียนรู้ภาษาองักฤษดว้ยวธีิการสอนแบบปกติ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ของกลุ่มควบคุม เท่ากบั 15.06 

ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.143 ซ่ึงสรุปผลไดว้า่ ผลการเรียนรู้ของกลุ่มทดลองดว้ยวธีิการสอนโดยใชเ้กมการ

สอนสูงกวา่ผลการเรียนของกลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี 0.05 

 ตอนที ่2 เปรียบเทียบความพึงพอใจในการเรียนรู้ ค  าศพัทภ์าษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 

3 ระหวา่งการสอนโดยใชเ้กมการสอนและการสอนแบบปกติ 



วธีิการเรียน จ านวนนกัเรียน 

(N) 

X S.D. df t sig 

การสอนแบบ

ใชเ้กม 

30 70.03 2.054 58.000 47.881 .00 

การสอนปกติ 30 38.13 2.370 57.073 .00 

 

 จากตารางท่ี 2 สรุปไดว้า่คะแนนเฉล่ียของความพึงพอใจต่อเรียนวชิาภาษาองักฤษดว้ยการสอนโดยใช้

เกมของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ของกลุ่มทดลองเท่ากบั 70.03 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.054 และผล

การเรียนรู้ภาษาองักฤษดว้ยวธีิการสอนแบบปกติ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ของกลุ่มควบคุม เท่ากบั 

38.13 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.370ซ่ึงสรุปผลไดว้า่ ผลการเรียนรู้ของกลุ่มทดลองดว้ยวธีิการสอนโดยใชเ้กม

การสอนสูงกวา่ผลการเรียนของกลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี 0.05 

อภิปรายผล 

 1. จากการวเิคราะห์คะแนนเฉล่ียการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้คะแนนเฉล่ีย ซ่ึงเป็นไป ตาม

สมมุติฐานท่ีตั้งไว ้เน่ืองจากการสอนโดยใชกิ้จกรรมเกมค าศพัทเ์ป็นกิจกรรมท่ีมุ่งเนน้ใหน้กัเรียนได ้ลงมือปฏิบติั

จริง นกัเรียนไดท้ ากิจกรรมดว้ยความสนุกสนาน ผอ่นคลาย ไมตึ้งเครียด ก่อใหเ้กิดการรับรู้ อยา่งเขา้ใจ และจดจ า

ซ่ึงจะเห็นไดจ้ากการท ากิจกรรม และการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ ซ่ึง คะแนนท่ีไดน้ี้บรรลุวตัถุประสงค์

ท่ีตั้งไว ้

 2. 2. ผลการเปรียบเทียบความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ค าศพัทโ์ดยใชเ้กมการสอนซ่ึงผลโดยรวมนั้น

นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนการสอนโดยใชเ้กมมากกวา่การสอยแบบปกติอยา่งมีรัยส าคญัท่ี .05 

เน่ืองจากนกัเรียนมีความเขา้ใจในวธีิการสอน ท่ีส่งเสริมใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนและการท ากิจกรรม 

รวมทั้งปฏิสัมพนัธ์กบัเพื่อนร่วมชั้นเรียนและครูผูส้อน ซ่ึงเป็นการส่งเสริมทกัษะทางสังคม รวมไปถึงการสร้าง

บรรยากาศในห้องเรียนท่ีมีความสนุกสนาน ผอ่นคลาย ท่ีเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดฝึ้กฝนและแสดงศกัยภาพของ

ตวัเองออกมาอีกดว้ย  
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