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บทคัดย่อ 

 การวิจัยคร้ังน้ีเป็นการวิจัยเชิงทดลองมีวตัถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทาง        

การเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการสอนโดย

ใชชุ้ดการเรียนคณิตศาสตร์จากโปรแกรม GSP กบัการสอนแบบปกติ กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั

คร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนพระยาประเสริฐสุนทราศรัย (กระจ่าง สิงหเสนี) 

โดยใชว้ธีิการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (cluster random sampling) จาํนวน 2 หอ้งเรียน  

 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย (1) ชุดการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม จาก

โปรแกรม GSP (2) แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม โดยใช้ชุดการเรียน

คณิตศาสตร์จากโปรแกรม GSP (3) แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม ท่ี

ไดรั้บการสอนแบบปกติ (4) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง รูป

ส่ีเหล่ียม จาํนวน 25 ข้อ แบ่งเป็นแบบปรนัยจาํนวน 20 ข้อ และแบบอัตนัยจาํนวน 5 ข้อ ท่ีมี       

ความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.883 และ (5) แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียน เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม จาก

โปรแกรม GSP วิเคราะห์ขอ้มูลโดยใชก้ารทดสอบค่าสถิติ t test แบบ Independent Samples โดยใช้

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

 ผลวจิยัพบวา่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการสอนโดยใชชุ้ดการเรียน

คณิตศาสตร์จากโปรแกรม GSP มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียมสูงกวา่

นกัเรียนท่ีไดรั้บกบัการสอนแบบปกติอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 

คาํสําคญั : ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์,  ชุดการเรียน, โปรแกรม GSP 

 

 

_______________________ 

 *นกัศึกษาปริญญาโท โครงการหลกัสูตรศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวชิาคณิตศาสตรศึกษา  

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัรามคาํแหง 
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บทนํา  

 คณิตศาสตร์ยงัมีบทบาทสําคัญอย่างยิ่งต่อความสําเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 

เน่ืองจากคณิตศาสตร์ช่วยพฒันาให้มนุษยมี์ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์คิดอยา่งมีเหตุผล เป็นระบบมี

แบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ไดอ้ย่างรอบคอบและถ่ีถว้น ช่วยให้คาดการณ์ 

วางแผน ตดัสินใจ แกปั้ญหาไดอ้ย่างถูกตอ้งเหมาะสม และสามารถนาํไปใช้ในชีวิตจริงไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, หนา้ 1) 

วชิาคณิตศาสตร์เป็นวชิาท่ีมีลกัษณะเป็นนามธรรมสูง ซ่ึงมีความเก่ียวขอ้งกบัการคิดการใช้

สัญลักษณ์มากกว่าการใช้ส่ืออุปกรณ์และเป็นการสรุปผลแบบอนุมานมากกว่าอุปมาน (สุนันท ์     

ฉิมวยั, 2543, หนา้ 2) โดยเฉพาะคณิตศาสตร์พื้นฐานเก่ียวกบัเรขาคณิตเป็นการศึกษาเก่ียวกบัสมบติั

ของรูป ขนาด และรูปร่าง ผูเ้รียนส่วนใหญ่จึงมีความคิดท่ีว่าเป็นวิชาท่ียาก ไม่สนุก (สิริวรรณ         

ตั้งจิตวฒันะกุล, 2542, หน้า 62) อีกทั้งครูผูส้อนนั้นยงัสอนโดยใช้หลกัการสอนแบบเก่า คือ จดั

กิจกรรมการเรียนการสอนโดยเน้นครูเป็นศูนยก์ลางโดยใชว้ิธีการอธิบายแลว้ยกตวัอย่างประกอบ 

ไม่มีส่ือประกอบการเรียนการสอน จึงทาํให้นกัเรียนคิดวา่ คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ียากน่าเบ่ือหน่าย

ไม่สนุกและยงัมีเน้ือหาท่ียากเกินไป (ปรีชา วนัโนนาม, 2548, หนา้ 1) 

การท่ีเทคโนโลยีในปัจจุบนัได้พฒันาไปมากแล้วนั้น จึงมีโปรแกรมซอฟแวร์สํารวจเชิง

คณิตศาสตร์เรขาคณิตพลวตั (The Geometer’s Sketchpad หรือ โปรแกรม GSP) ท่ีเป็นตวัช่วยใน

การสร้างรูปเรขาคณิตต่าง ๆ ได ้ซ่ึงเป็นประโยชน์แก่การเรียนการสอนและส่งผลท่ีดีกบันกัเรียน ทาํ

ให้นกัเรียนได้เห็นรูปเรขาคณิตได้ สามารถทาํรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติให้เคล่ือนไหวได ้

และคาํนวณค่าต่าง ๆ ท่ีจาํเป็นต่อการเรียนเรขาคณิตไดอี้กดว้ย อีกทั้งยงัเป็นการบูรณาการสาระท่ี

เก่ียวขอ้งกบัความรู้คณิตศาสตร์ และทกัษะดา้นเทคโนโลยีดว้ยกนัทาํให้ผูเ้รียนมีโอกาสพฒันาพหุ-

ปัญญา ได้แก่ ปัญญาทางด้านภาษา ด้านมิติสัมพนัธ์ ด้านตรรกศาสตร์ และด้านศิลปะ (สถาบนั

ส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย,ี 2546, หนา้ 26-27) 

  จากเหตุผลดงักล่าว ผูว้ิจยัจึงสนใจท่ีจะนําโปรแกรม GSP เข้ามาใช้ประกอบการจดั        

การเรียนรู้ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม ซ่ึงเป็นรูปเรขาคณิตพื้นฐานสําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5โดย

จดัทาํเป็นชุดการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม จากโปรแกรม GSP เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนคณิตศาสตร์สําหรับนกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนโดยใชชุ้ดการเรียนคณิตศาสตร์เร่ือง รูป

ส่ีเหล่ียมจากโปรแกรม GSP กับนักเรียนท่ีได้รับการสอนแบบปกติ โดยทาํการทดสอบจาก

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม เพื่อนาํผลวิจยัท่ีไดไ้ปเป็น

แนวทางในการพฒันาการจดักิจกรรมการเรียน การสอนวิชาคณิตศาสตร์ในเร่ืองเรขาคณิตอ่ืน ๆ ให้

มีประสิทธิภาพมากข้ึนต่อไป 
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วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม ของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการสอนโดยใชชุ้ดการเรียนคณิตศาสตร์จากโปรแกรม GSP กบัการสอน

แบบปกติ 

 

สมมติฐานของการวจัิย 

 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการสอน เร่ือง รูปส่ีเหล่ียมโดยใชชุ้ดการเรียน

คณิตศาสตร์จากโปรแกรม GSP มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียมสูงกวา่

นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ 

 

ขอบเขตของการวจัิย 

 1. ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษาวจิยัคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียน       

พระยาประเสริฐสุนทราศรัย (กระจ่าง สิงหเสนี) ในภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2561 จาํนวน              

6 หอ้งเรียน จาํนวนนกัเรียน 218 คน  

 2. กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษาสุ่มจากประชากรโดยใชว้ธีิการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (cluster 

random sampling) ไดจ้าํนวน 2 หอ้งเรียน แลว้จบัฉลากเป็นกลุ่มทดลอง 1 หอ้งและกลุ่มควบคุม      

1 หอ้ง จาํนวนห้องละ 39 คน 

 กลุ่มทดลอง คือ นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนเร่ือง รูปส่ีเหล่ียมโดยใชชุ้ดการเรียนคณิตศาสตร์

จากโปรแกรม GSP 

 กลุ่มควบคุม คือ นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนเร่ือง รูปส่ีเหล่ียมแบบปกติ  

 3. ตวัแปรท่ีใชใ้นการศึกษาวิจยั 

     3.1 ตวัแปรอิสระ ไดแ้ก่ วิธีการสอน แบ่งออกเป็น 

           3.1.1 การสอนโดยใชชุ้ดการเรียนคณิตศาสตร์จากโปรแกรม GSP 

           3.1.2 การสอนแบบปกติ 

      3.2 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง รูป   

                 ส่ีเหล่ียม 

 4. เน้ือหาท่ีศึกษา 

 เน้ือหาท่ีใชใ้นการศึกษาคน้ควา้คร้ังน้ี เป็นเน้ือหาตามหนงัสือเรียนรายวชิาพื้นฐาน

คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศกัราช 2551 ของสาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ซ่ึงประกอบดว้ย 
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     4.1 ชนิดของรูปส่ีเหล่ียม 

     4.2 การสร้างรูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก 

     4.3 ความยาวรอบรูปส่ีเหล่ียม 

     4.4 พื้นท่ีของรูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก 

 5. ระยะเวลาท่ีใชใ้นการทดลอง 

 ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ทาํการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 โดยใช้

เวลาในการทดลอง 8 ชัว่โมง 

     5.1 ทดสอบก่อนเรียน 1 ชัว่โมง 

     5.2 การจดัการเรียนรู้ 6 ชัว่โมง 

     5.3 ทดสอบหลงัเรียน 1 ชัว่โมง 

 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ  

 1. เป็นแนวทางในการจดัการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ในเร่ืองอ่ืน ๆ โดยใชชุ้ดการเรียน

คณิตศาสตร์จากโปรแกรม GSP 

 2. เป็นการส่งเสริมการนาํเทคโนโลยมีาใชใ้นการเรียนการสอนในวชิาคณิตศาสตร์เพิ่ม   

มากข้ึน 

 

การทบทวนวรรณกรรม 

 ความหมายของชุดการเรียน 

 สิริมา สาระพล (2547, หนา้ 12) ไดก้ล่าวถึง ชุดการเรียนและชุดการสอน ทั้งสองคาํน้ีเป็น

คาํท่ีมีความหมายคลา้ยคลึงกนัซ่ึงหมายถึงระบบการผลิตและการนาํส่ือการเรียนต่าง ๆ ท่ีสัมพนัธ์

กับเน้ือหามาส่งเสริมให้เกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ตามจุดประสงค์อย่างมี 

ประสิทธิภาพมากข้ึน  

 ประโยชน์ของชุดการเรียน 

 บุญเก้ือ ควรหาเวช (2542, หนา้ 110-111) กล่าวถึงประโยชน์ของชุดการเรียนไว ้ดงัน้ี 

 1. ส่งเสริมการเรียนแบบรายบุคคล ผูเ้รียนเรียนไดต้ามความสามารถ ความสนใจ ตามเวลา

และโอกาสท่ีเหมาะสมของแต่ละคน 

 2. ช่วยขจดัปัญหาการขาดแคลนครู เพราะชุดการเรียนการสอนช่วยใหผู้เ้รียนเรียนไดด้ว้ย

ตนเองหรือตอ้งการความช่วยเหลือจากผูส้อนเพียงเล็กนอ้ย 
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 3. ช่วยในการศึกษานอกระบบโรงเรียน เพราะผูเ้รียนสามารถนาํเอาชุดการเรียนการสอน

ไปใชไ้ดทุ้กสถานท่ีและทุกเวลา 

 4. ช่วยลดภาระและช่วยสร้างความพร้อมและความมัน่ใจใหแ้ก่ครูเพราะชุดการเรียน        

การสอนผลิตไวเ้ป็นหมวดหมู่ สามารถนาํไปใชไ้ดท้นัที 

 5. เป็นประโยชน์ในการสอนแบบศูนยก์ารเรียน  

 6. ช่วยใหค้รูวดัผลผูเ้รียนไดต้รงความมุ่งหมาย 

 7. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดแ้สดงความคิดเห็น ฝึกการตดัสินใจ แสวงหาความรู้ดว้ย ตนเอง

และมีความชอบต่อตนเองและสังคม 

 8. ช่วยใหผู้เ้รียนจาํนวนมากไดรั้บความรู้แนวเดียวกนัอยา่งมีประสิทธิภาพ 

 9. ช่วยฝึกใหผู้เ้รียนรู้จกัเคารพนบัถือความคิดเห็นของผูอ่ื้น 

 ทีม่าและความสําคัญของโปรแกรม GSP 

 โปรแกรม GSP (The Geometer's Sketchpad) เป็นโปรแกรมสํารวจเชิงคณิตศาสตร์ 

เรขาคณิตพลวตั ซ่ึงทางบริษทั Key Curriculum Press ประเทศสหรัฐอเมริกาเป็นผูคิ้ดคน้โปรแกรม 

ตั้ งแต่ปี ค.ศ.1991 โปรแกรม GSP สามารถนําไปใช้ช่วยสอนในวิชาคณิตศาสตร์ได้ เป็นส่ือ

เทคโนโลยท่ีีช่วยใหผู้เ้รียนมีโอกาสเรียนคณิตศาสตร์โดยการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง นอกจากน้ี

ยงัเป็นส่ือท่ีช่วยให้ผูเ้รียนพฒันาทกัษะของการนึกภาพ ทกัษะของกระบวนการแก้ปัญหา การใช้

โปรแกรม GSP ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์เป็นการบูรณาการสาระท่ีเก่ียวขอ้งกบัความรู้

คณิตศาสตร์และทกัษะด้านเทคโนโลยีเขา้ดว้ยกนัทาํให้ผูเ้รียนมีโอกาสพฒันาพหุปัญญา ในส่วน

ของประเทศไทยนั้นไดล้งนามในพิธีครองลิขสิทธ์ิการใช้ซอฟต์แวร์ GSP โดยสถาบนัส่งเสริม     

การสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(ภีมวจัน์ ธรรมใจ, 2548, หนา้ 6) 

โปรแกรม GSP กบัการสอนคณติศาสตร์ 

วชัรสันต ์อินธิสาร (2547, หนา้ 67) ไดจ้ดักิจกรรมการสอนคณิตศาสตร์โดยใหน้กัเรียนใช้

โปรแกรม GSP โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. ขั้นนาํ เป็นขั้นท่ีครูทบทวนความรู้เดิมของนกัเรียนโดยใหไ้ฟลส์าํเร็จรูปและใชก้ารตาม

สรุปเน้ือหาคาบท่ีผา่นมา  

2. ขั้นสอนนกัเรียนเรียนเน้ือหาใหม่โดยทาํกิจกรรมตามใบงานมีขั้นตอนยอ่ย ๆ คือ 

     2.1 ขั้นการสร้างรูป ใหน้กัเรียนสร้างรูปโดยใชโ้ปรแกรม GSP 

     2.2 ขั้นการทดลอง หลงัจากนกัเรียนสร้างรูปแลว้ใหน้กัเรียนปฏิบติัตามใบงานโดย ใช้

เคร่ืองมือในโปรแกรมวดัขนาดหรือความยาว นกัเรียนสังเกตวเิคราะห์ส่ิงท่ีคน้พบ 

     2.3 ขั้นสรุปขอ้คน้พบ นกัเรียนนาํขอ้คน้พบท่ีไดม้าสรุปเป็นหลกัการ 
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3. ขั้นสรุป นกัเรียนเปิดไฟลส์าํเร็จรูป ซ่ึงเป็นขอ้สรุปของเน้ือหาหลงัการเรียน จากขอ้มูล

เบ้ืองตน้ 

ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

กรรณิการ์ หุ่นทอง (2551, หนา้ 53) กล่าววา่  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คุณลกัษณะ

และความสามารถของบุคคลท่ีพฒันาดีข้ึนอนัเกิดจากการเรียนการสอน การฝึกอบรม การไดป้ฏิบติั 

ซ่ึงประกอบดว้ยความรู้ ทกัษะ และสมรรถภาพสมอง 

งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 

อาํนาจ เช้ือบ่อคา (2547) ได้ทาํการวิจัยเร่ือง ผลของการใช้โปรแกรม GSP ท่ีมีต่อ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง พาราโบลา ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 พบว่า ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง พาราโบลา ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 หลงัจากไดรั้บ    

การสอนโดยใชโ้ปรแกรม GSP สูงกวา่ก่อนไดรั้บการสอนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

วมิล อยูพ่ิพฒัน์ (2551) ไดท้าํการวจิยัเก่ียวกบับทเรียนปฏิบติัการโดยใชโ้ปรแกรม GSP ท่ี

เนน้ทกัษะการเช่ือมโยง เร่ือง การวดั สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทาง  

การเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ภายหลงัไดรั้บการสอนดว้ยบทเรียน

ปฏิบติัการโดยใชโ้ปรแกรม GSP ท่ีเนน้ทกัษะการเช่ือมโยง เร่ือง การวดั สูงกวา่ก่อนไดรั้บการสอน

อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

รัตนาภรณ์ กุมผนั (2553) ไดศึ้กษาผลการสอนแบบปฏิบติัการโดยใช้โปรแกรม GSP ท่ีมี

ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง เส้นขนาน ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 

พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง เส้นขนาน ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 

หลงัไดรั้บการสอนแบบปฏิบติัการโดยใชโ้ปรแกรม GSP สูงกวา่เกณฑ์ร้อยละ 60 อยา่งมีนยัสําคญั

ทางสถิติท่ีระดบั .05 

  

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

 1. ชุดการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม โดยใชโ้ปรแกรม GSP โดยผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน 

3 ท่าน ประเมินคุณภาพซ่ึงผลการประเมินคุณภาพอยูใ่นระดบัคุณภาพดีมาก มีค่าคะแนนเฉล่ีย

เท่ากบั 4.78   

 2. แผนการจดัการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา   

ปีท่ี 5 โดยใชชุ้ดการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม จากใชโ้ปรแกรม GSP  

 3. แผนการจดัการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ  
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 4. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม จาํนวน  

25 ขอ้ แบ่งเป็นแบบปรนยัจาํนวน 20 ขอ้ และแบบอตันยัจาํนวน 5 ขอ้ ท่ีมีความยากง่ายอยูต่ ั้งแต่  

0.48 – 0.80 ค่าอาํนาจจาํแนก ตั้งแต่ 0.20 – 085 และมีความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.883  

 5. แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียน เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม โดยใชโ้ปรแกรม GSP เป็น

มาตราส่วนประมาณค่าซ่ึงมีเกณฑ ์5 ระดบั 

 

วธีิดําเนินการวจัิย 

 วิธีการเกบ็ข้อมูล 

 การศึกษาเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม ของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการสอนโดยใชชุ้ดการเรียนคณิตศาสตร์จากโปรแกรม GSP 

กบัการสอนแบบปกติ มีขั้นตอนการดาํเนินการทดลองดงัน้ี 

 1. ผูว้จิยันาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม 

จาํนวน 25 ขอ้ แบ่งเป็นแบบปรนยัจาํนวน 20 ขอ้ และแบบอตันยัจาํนวน 5 ขอ้ แลว้บนัทึกคะแนน

ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยใชเ้วลา 1 คาบ 

 2. ช้ีแจงใหน้กัเรียนทราบถึงกระบวนการสอนโดยใชชุ้ดการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้

โปรแกรม GSP ในกลุ่มทดลอง 

      3. ทาํการสอนกลุ่มทดลองเร่ือง รูปส่ีเหล่ียมโดยใชชุ้ดการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้

โปรแกรม GSP และทาํการสอนกลุ่มควบคุมแบบปกติ ใชเ้วลา 6 คาบ 

      4. ทาํแบบทดสอบหลงัเรียน (Posttest)โดยใชข้อ้สอบชุดเดิม โดยใชเ้วลา 1 คาบ 

 วิธีวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวเิคราะห์ขอ้มูล แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดงัน้ี 

 ตอนท่ี 1 ผลการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม  จาก

โปรแกรม GSP 

 ผูว้จิยัไดก้าํหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพของชุดการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียมจาก

โปรแกรม GSP เท่ากบั 80/80 และไดท้าํการทดลองหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนแบบรายบุคคล 

แบบกลุ่มยอ่ย และแบบภาคสนาม ปรากฏผลดงัน้ี 
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 ตารางท่ี 1 ผลการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม จาก

โปรแกรม   GSP 

การหา

ประสิทธิภาพ 

จาํนวน

นกัเรียน 

แบบทดสอบระหวา่งเรียน 

(40 คะแนน) 

แบบทดสอบหลงัเรียน 

(30 คะแนน) 

  คะแนนเฉล่ีย ร้อยละ คะแนนเฉล่ีย ร้อยละ 

แบบรายบุคคล 3 26.90 67.25 20.50 68.33 

แบบกลุ่มยอ่ย 10 28.70 71.75 22.10 73.67 

แบบภาคสนาม 30 32.90 82.25 25.00 83.33 

 จากตาราง 1 พบวา่ การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม จาก

โปรแกรม GSP กบันกัเรียนจาํนวน 3 คน ไดค้่าประสิทธิภาพเท่ากบั 67.25/68.33 กบันกัเรียน 10 คน 

ไดค้่าประสิทธิภาพเท่ากบั 71.75/73.67 และกบันกัเรียนจาํนวน 30 คนไดค้่าประสิทธิภาพเท่ากบั 

82.25/83.33 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ ์80/80 

 

 ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง  รูปส่ีเหล่ียม 

ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ผลการวเิคราะห์ดงัขอ้มูลในตาราง 2 และ 3 ดงัน้ี 

 ตาราง 2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ก่อนเรียน เร่ือง รูป

ส่ีเหล่ียม ระหวา่งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม  

กลุ่มตวัอยา่ง N คะแนนเตม็     X�    SD t Sig. 

กลุ่มทดลอง 39 30 11.08 3.70 
.647 .520 

กลุ่มควบคุม 39 30 10.54 3.65 

 จากตาราง 2 พบวา่ ก่อนการทดลอง นกัเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม ไม่แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 

 ตาราง 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์หลงัเรียน เร่ือง รูป

ส่ีเหล่ียม ระหวา่งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

กลุ่มตวัอยา่ง N คะแนนเตม็     X�    SD t Sig. 

กลุ่มทดลอง 39 30 22.18 3.36 
2.220* .015 

กลุ่มควบคุม 39 30 20.41 3.68 

* มีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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 จากตาราง 3 พบวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอน เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม โดยใชชุ้ดการเรียน

คณิตศาสตร์จากโปรแกรม GSP มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียมสูงกวา่

นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  

 

ผลการวจัิย 

 การอภิปรายผล 

 การศึกษาวจิยัเร่ือง “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง รูป

ส่ีเหล่ียม ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บการสอนโดยใชชุ้ดการเรียนคณิตศาสตร์จาก

โปรแกรม GSP กบัการสอนแบบปกติ” พบวา่  

 นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนโดยใชชุ้ดการเรียนคณิตศาสตร์จากโปรแกรม GSP มีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียมสูงกวา่นกัเรียนท่ีไดรั้บกบัการสอนแบบปกติอยา่งมี

นยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ทั้งน้ีเน่ืองมาจากการใช้ชุดการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปส่ีเหล่ียม 

โดยใช้โปรแกรม GSP ทาํให้ผูเ้รียนไดเ้ห็นภาพของรูปเรขาคณิตท่ีชดัเจนข้ึน ไดล้งมือปฏิบติัดว้ย

ตนเอง มีอิสระในการคิด กระตุน้ในเกิดความสนใจในการเรียนรู้ เน่ืองจากเป็นส่ิงใหม่ท่ีผูเ้รียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 5 น้ี ยงัไม่เคยเห็นมาก่อน ทาํใหน้กัเรียนเกิดความสนใจท่ีจะศึกษาซ่ึงสอดคลอ้งกบั

ประจวบ ศรีภิลา (2554) ซ่ึงไดศึ้กษาผลการใชโ้ปรแกรม GSP ประกอบการสอนเร่ือง กราฟเบ้ืองตน้ 

ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ว่าการสอนโดยใช้โปรแกรม 

GSP มีขั้นตอนท่ีช่วยให้นกัเรียนเขา้ใจ เน้ือหาท่ีเรียนอยา่งชดัเจน สร้างความสนใจให้นกัเรียนเกิด

ความอยากค้นควา้ทดลองส่ิงท่ีเรียน โดยจดัการเรียนการสอน ส่ือและอุปกรณ์ท่ีใช้เพื่ออาํนวย    

ความสะดวกให้นักเรียนไดป้ฏิบติักิจกรรมจริง ตลอดจนวิธีการและกระบวนการรวบรวมขอ้มูล 

ตรวจสอบข้อมูลหาขอ้สรุปด้วยตนเอง ซ่ึงเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความคิด ความเขา้ใจ

เก่ียวกบัส่ิงท่ีไดศึ้กษาจากประสบการณ์ และส่ิงท่ีไดส้ังเกต จากการปฏิบติักิจกรรม จนสามารถสรุป

เป็นกฎเกณฑ์ หรือนิยามไดถู้กตอ้งซ่ึงจะส่งผลให้นกัเรียนเกิด ความเขา้ใจและจดจาํกฎเกณฑ์ หรือ

นิยามอย่างชัดเจน และร่วมกนัอภิปรายผล โดยมีครูเป็นท่ีปรึกษาในการอภิปรายผล เพื่อให้ได้

ข้อสรุปท่ีถูกต้องและครบถ้วน ซ่ึงผลจากการปฏิบัติการปฏิบติันั้น ผูเ้รียนได้เห็นผลงาน และ

ความก้าวหน้าอย่างชัดเจน และถ้าหากยงัไม่เขา้ใจในเน้ือหานั้น ผูเ้รียนสามารถกลบัมาทบทวน

บทเรียนได ้อีกทั้งชุดการเรียนท่ีสร้างโดยใช้โปรแกรม GSP ทาํให้นักเรียนสามารถมองเห็นรูป

เรขาคณิตเป็นรูปธรรมมากยิ่งข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัเยาวภา ผูกสมคัร (2554) ไดศึ้กษาผลการใช้ชุด

การสอนโดยใชโ้ปรแกรม GSP ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การแปลงทางเรขาคณิตของ
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นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 พบวา่ ชุดการสอนท่ีสร้างโดยใชโ้ปรแกรม GSP นั้น ทาํให้นกัเรียนได้

ลงมือปฏิบติัดว้ยตนเอง นกัเรียนไดส้ร้างรูปเรขาคณิตสามารถมองเห็นรูปธรรม และหากผูเ้รียน 

ไม่เขา้ใจสามารถกลบัมาศึกษาใหม่ได ้อีกทั้งยงัสามารถตรวจสอบคาํตอบของตนเองวา่ถูกตอ้ง

หรือไม่และสันติ อิทธิพลนาวากุล (2550) ท่ีไดท้าํการวจิยัเร่ือง การพฒันาชุดการเรียนคณิตศาสตร์

แบบสืบสวนโดยใชโ้ปรแกรม GSP เพื่อส่งเสริมความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ เร่ืองภาคตดั

กรวย ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 แสดงใหเ้ห็นวา่การใชชุ้ดการเรียนคณิตศาสตร์ ช่วยใหน้กัเรียนได้

ทราบความกา้วหนา้ในการเรียนและไดท้บทวนบทเรียนอยูต่ลอดเวลา ส่งผลใหน้กัเรียนเกิดความ

กระตือรือร้นในการเรียน ซ่ึงมีส่วนทาํใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน นอกจากน้ีชุดการเรียน

คณิตศาสตร์โดยใชโ้ปรแกรม GSP น้ี ช่วยใหน้กัเรียนมีพื้นฐานท่ีดีและสามารถนาํความรู้ไปใชใ้น

การเรียนในระดบัท่ีสูงข้ึนต่อไปได ้

 

ข้อเสนอแนะ  

 ข้อเสนอแนะในการนําไปใช้ 

 1. การใช้ชุดการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรม GSP ช่วยให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

วิชาคณิตศาสตร์สูงกว่าการเรียนแบบปกติ ดังนั้ นควรมีการสนับสนุนให้ครูผู ้สอนมีความรู้         

ความเขา้ใจ เก่ียวกบัโปรแกรม GSP และส่งเสริมใหมี้การสร้างชุดการเรียนต่าง ๆ เพิ่มมากข้ึน 

 2. ในการใชชุ้ดการเรียนกบันกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาควรมีการออกแบบใหมี้ส่ิงท่ี

น่าสนใจเหมาะกบัวยัของผูเ้รียน  

 ข้อเสนอแนะในการศึกษาคร้ังต่อไป 

 1. ควรมีการสร้างชุดการเรียนวชิาคณิตศาสตร์โดยใชโ้ปรแกรม GSP ในเร่ืองอ่ืน ๆ เพื่อ

พฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนและเป็นการส่งเสริมการใชเ้ทคโนโลยใีหเ้ป็นประโยชน์

ต่อการจดัการเรียนรู้ 

 2. ควรมีการพฒันาชุดการเรียนวชิาคณิตศาสตร์โดยใชโ้ปรแกรม GSP ใหมี้ความน่าสนใจ

มากยิง่ข้ึน เช่น การใชสี้และรูปแบบตวัอกัษร มีภาพประกอบ ภาพการ์ตูน ใหมี้สีสันเพิ่มมากข้ึน 

 

คําขอบคุณ 

 ขอกราบขอบพระคุณ อาจารยส์มจิตตรา เรืองศรี อาจารยท่ี์ปรึกษาในการทาํวจิยั คุณครู    

ชุติมา ทิพวาที ครูวราลกัษณ์ เตม็สิทธ์ิ และครูปวณีา โคว้จาํรัส ท่ีช่วยใหค้าํแนะนาํ ขอ้เสนอแนะและ

ตรวจแกไ้ขเคร่ืองมือท่ีเป็นประโยชน์และมีค่าอยา่งยิง่ในการทาํวจิยัในคร้ังน้ี 
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