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การเปรียบเทียบผลมโนมติทางการเรียน วชิาเคมีของนกัเรียนชั้น มธัยมศึกษาปีท่ี 4 
เร่ืองพนัธะเคมี ระหวา่งวธีิการสอนแบบสืบเสาะ หาความรู้ (5E) 

ดว้ยชุดเกมการศึกษากบัวิธีการสอนแบบปกติ 

 

จรรยารัตน์  อภยับริรัตน์* 
___________________________________________________________________________________________ 

บทคดัย่อ 
 การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์(1) เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของวธีิการสอนแบบสืบเสาะหา
ความรู้ (5E) การเรียนดว้ยชุดเกมการศึกษา วชิาเคมี เร่ืองพนัธะเคมีท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 (2) 
เพื่อเปรียบเทียบผลมโนมติทางการเรียนของผูเ้รียนระหวา่งวธีิการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ดว้ย
ชุดเกมการศึกษากบัวธีิการเรียนแบบปกติ เร่ือง พนัธะเคมี ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  

กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัเป็นนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนเทศบาลปลูกปัญญา 
ในพระอุปถมัภฯ์จ านวน 2 ห้องเรียน รวมทั้งส้ิน 60 คนโดยการสุ่มตวัอยา่งเจาะจง การเลือกกลุ่มตวัอยา่ง
แบบเจาะจง ( Purposive  sampling ) เป็นชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4/1 จ  านวน 30 คน เป็นกลุ่มทดลอง เรียนโดย
ใชว้ธีิวธีิการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) การเรียนดว้ยชุดเกมการศึกษาและชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4/2 
จ  านวน 30 คน เป็นกลุ่มควบคุม โดยใชว้ธีิการเรียนแบบปกติเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ 1) ชุด
กิจกรรมเกมการสอน เร่ือง พนัธะเคมี  2) แผนการจดัการเรียนรู้เร่ืองพนัะเคมี 3) แบบทดสอบวดัผลมโน
นมติทางการเรียนวชิาเคมี เร่ือง พนัธะเคมี ท่ีมีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.92 โดยใชแ้บบแผนการทดลอง
รูปแบบ Randomized Group, Pretest-Posttest Design วิเคราะห์ขอ้มูลโดยใชร้้อยละ ค่าเฉล่ียส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานและการทดสอบค่าทีแบบกลุ่มตวัอยา่งเป็นอิสระต่อกนั (t-test independent) ผลการวจิยัสรุปได้
ดงัน้ี คือ 1.  วธีิการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ดว้ยชุดกิจกรรมเกมการศึกษาเร่ืองพนัธะเคมีมี

ประสิทธิภาพเท่ากบั 82.43/82.17   ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว8้0/80 และ 2. ผลมโนมติทางการ
เรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยวธีิการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ดว้ยชุดกิจกรรมเกมการศึกษา เร่ือง
ธาตุพนัธะเคมี สูงกวา่นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยวธีิแบบปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 
ค ำส ำคัญ   : ชุดเกมการแสดงทางวทิยาศาสตร์,   มโนมติ,   จิตวทิยาศาสตร์   

 
 
*นกัศึกษาระดบับณัฑิตศึกษา สาขานวตักรรมหลกัสูตรและการจดัการเรียนรู้ 

บทน ำ 
ในพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 24 ระบุวา่ การจดักระบวนการเรียนรู้ให้

สถานศึกษาและหน่วยท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการศึกษาใหด้ าเนินการ โดยการฝึกทกัษะ กระบวนการคิด 
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กระบวนการคน้หาค าตอบ การจดัการ การเม่ือเผชิญกบัสถานการณ์ต่างๆ และการความรู้มาประยกุตใ์ช้
เพื่อป้องกนัแกไ้ขปัญหา  และจดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้จริง จากประสบการณ์จริง ฝึกการลงมือ
ปฏิบติัจริง ฝึกใหคิ้ดเป็น ท าเป็น  มีทกัษะการคน้ควา้หาค าตอบจากแหล่งขอ้มูลท่ีเช่ือถือไดแ้ละเกิดการ  
ใฝ่รู้อยา่งต่อเน่ือง  

ปัจจุบนัวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีมีบทบาทส าคญัในการปรับปรุง พฒันาคุณภาพชีวิตใหมี้
ความสะดวกสบายมากข้ึน และเป็นส่วนส าคญัในการพฒันาประเทศ อีกทั้งยงัเป็นส่วนส าคญัในการ
พฒันาดา้นเศรษฐกิจใหย้ ัง่ยนื ดงัจะเห็นไดช้ดัเจนจากประเทศท่ีมีบทบาทในสังคมโลก ซ่ึงประเทศเหล่าน้ี
ใหค้วามส าคญักบัการสร้างบุคคลากรท่ีมีความสามารถดา้นวทิยาศาสตร์ เพื่อเป็นนกัวิทยาศาสตร์หรือ
นกัวจิยั ดงันั้นหากเราตอ้งการพฒันาประเทศจึงควรใหค้วามส าคญัต่อการสร้างบุคคลากรดา้นน้ีเพื่อมา
ทดแทน และเสริมท่ีมีอยูใ่หม้ากเพียงพอ โดยการสร้างใหผู้เ้รียนมีจิตวทิยาศาสตร์ เป็นนกัคิด นกัทดลอง
และแสวงหาค าตอบใหก้บัปัญหาอยา่งสมเหตุสมผลและน่าเช่ือถือ  

ซ่ึงวชิาเคมีเป็นแขนงหน่ึงของวชิาวทิยาศาสตร์ ประกอบไปดว้ยเน้ือหาส่วนท่ีเป็นความเขา้ใจ
พื้นฐานและทฤษฎีเบ้ืองตน้ เช่น โครงสร้างอะตอม ธาตุและสารประกอบ เคมีอินทรีย ์เคมีอุตสาหกรรม 
เป็นตน้ และเน้ือหาอีกส่วนนั้นจะเนน้ไปท่ีการค านวน เช่น ปริมาณสารสัมพนัธ์ กรด-เบส ไฟฟ้าเคมี เป็น
ตน้ โดยการเรียนเคมีให้เขา้ใจนั้น ส่ิงส าคญันอกจากท่ีกล่าวเบ้ืองตน้ ยงัมีอีกส่วนท่ีส าคญัคือการทดลอง 
เพราะสามารถน ามาใชใ้นการอธิบายทฤษฎีและอา้งอิงผลถึงการค านวนได ้ซ่ึงเร่ืองพนัธะเคมี  เป็นส่วน
หน่ึงของวชิาเคมี ท่ีมีทั้งทฤษฎี ค านวน และการทดลอง แต่จากการจดัการเรียนการสอน พบวา่ แมผู้ส้อน
จะสอนครบทั้งทฤษฎี การค านวนและการทดลอง  แต่ก็ยงัไม่สามารถท าใหผู้เ้รียนส่วนใหญ่เขา้ใจใน
เน้ือหาส่วนน้ีไดค้รบถว้น ซ่ึงหากสามารถดึงการทดลองท่ีอยูห่อ้งปฏิบติัการมาเป็นการทดลองท่ีง่ายและ
สามารถพบเจอไดใ้นชีวติประจ าวนั โดยใหผู้เ้รียนเป็นผูอ้ยากเรียนอยากรู้และใหมี้การน าเสนอ
แลกเปล่ียน น่าจะเป็นการส่งเสริมและกระตุน้การเรียนรู้ของผูเ้รียนเพิ่มมาข้ึนจากการเรียนตามหนงัสือ
แบบเรียน 

จากการสังเกตุพบวา่เด็กมธัยมศึกษาตอนปลายส่วนใหญ่ชอบเล่นเกม  ซ่ึงความสนุกและทา้ทาย
ของเกมท าใหผู้เ้ล่น อยากเล่นซ ้ าอีกเพื่อเอาชนะฝ่ายตรงขา้มหรือคู่แข่ง และจากทฤษฎีดา้นพฒันาการ
พบวา่ การเล่นท าใหเ้ด็กไดฝึ้กความสามารถในการรับรู้และเสริมสร้างความคิด สร้างสรรค ์ฝึกความจ า 
ท าใหเ้ด็กไดมี้โอกาสสร้างสมประสบการณ์ใหก้บัตนเองเพื่อเรียนรู้และรับรู้ส่ิงแวดลอ้มและส่ิงซ่ึงไม่มี
ใครสอบเขาได ้ดงันั้นถา้ครูสามารถจดักิจกรรมการเรียนเร่ืองใดปนไปกบัการเล่นหรือจดัการเรียนให้
เสมือนกบัการเล่นไดก้็จะช่วยใหก้ารเรียนรู้ในเร่ืองนั้นๆ ประสบผลส าเร็จอยา่งมาก เกมประกอบการสอน
ช่วยกระตุน้ใหเ้ด็กหรือผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้  เป็นส่ือการสอนท่ีจะท าใหน้กัเรียนเกิดแรงจูงใจท่ีจะเรียน
มากข้ึน (พรเพญ็ ศรีวรัิตน์, 2546) จากปัญหาขา้งตน้ ผูว้จิยัจึงไดจ้ดัท าชุดเกมการสอน เร่ืองพนัธะเคมี เพื่อ
เป็นการกระตุน้และสร้างแรงจูงใจใหเ้กิดความทา้ทายในการเรียนรู้ให้ผูเ้รียนผา่นการเล่น ใชค้วาม 
สามารถตามความถนดัและความตอ้งการของตน ไดฝึ้กทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ ส่งเสริม 
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ความรับผดิชอบท าใหมี้ความกระตือรือร้นท่ีจะศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง 
 
วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

1. เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพการเรียนดว้ยชุดเกมการศึกษา เร่ือง พนัธะเคมี   ท่ีมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลมโนมติทางการเรียนของก่อนและหลงัเรียน เร่ือง พนัธะเคมีของนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 

3.  
สมมติฐานในการวจัิย 
 ผลมโนมติทางการเรียนวชิาวิชาเคมีของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 หลงัเรียนดว้ยชุดเกม
การศึกษา เร่ือง พนัธะเคมีสูงกวา่ก่อนเรียน 
 
ขอบเขตของการวจัิย 

ประชากร ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2   
ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนเทศบาลปลูกปัญญา ในพระอุปถมัภฯ์ จงัหวดัภูเก็ต จ  านวน 1 หอ้ง จ  านวน  
60 คน 

กลุ่มตัวอย่าง กลุ่มตวัอยา่งเพื่อวดัผลมโนมติทางการเรียน โดยวธีิการเลือกแบบเจาะจง  
(Purposive sampling ) เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ในภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2561 โรงเรียน
เทศบาลปลูกปัญญา ในพระอุปถมัภฯ์ โดยการเลือกทั้งหมด ดงัน้ี 

- กลุ่มทดลอง ไดช้ั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4/1 โรงเรียนเทศบาลปลูกปัญญา ในพระอุปถมัภฯ์ จ านวน 
30 คน ท่ีเรียนดว้ยวธีิการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ดว้ยชุดเกมการศึกษา 

- กลุ่มควบคุม ไดช้ั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4/2โรงเรียนเทศบาลปลูกปัญญา ในพระอุปถมัภฯ์ จ านวน 
30 คน ใชว้ธีิการเรียนแบบปกติ 

ตัวแปรทีจ่ะศึกษา 
 ตวัแปรอิสระ ไดแ้ก่วธีิการเรียน ซ่ึงมี 2 แบบ 
         การเรียนรู้โดยวธีิการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E)ดว้ยชุดกิจกรรมเกมการศึกษ  า 
          การเรียนรู้โดยการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 

  ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ผลมโนมติทางการเรียน วชิาเคมี เร่ือง พนัธะเคมี 
 
ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

1. เป็นแนวทางในการทดลองใชเ้กมการศึกษา เร่ือง พนัธะเคมี   
2. เป็นแนวทางในการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ส าหรับครูผูส้อนวชิาเคมี และผูส้อนในกลุ่มสาระ 

https://www.gotoknow.org/posts/211413
https://www.gotoknow.org/posts/211413
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3. วทิยาศาสตร์ ในการท าเกมการศึกษา 
 
วธีิด ำเนินกำรวจัิย 

1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
       ประชากร ท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 
2561 โรงเรียนเทศบาลปลูกปัญญา ในพระอุปถมัภฯ์ จงัหวดั ภูเก็ต  

      กลุ่มตวัอยา่งในการวิจยัแบ่งเป็น 2 กลุ่มดงัน้ี 

- กลุ่มตวัอยา่งเพื่อวดัผลมโนมติทางการเรียน โดยวธีิการสุ่มแบบเจาะจง จ านวน 2 ห้องเรียน 
รวมเป็น 60 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง ใชว้ธีิการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ดว้ยชุดกิจกรรมเกม
การศึกษาจ านวน 30 คน และกลุ่มควบคุมท่ีเรียนแบบปกติ จ านวน 30 คน 
 - กลุ่มตวัอยา่งเพื่อทดสอบหาประสิทธิภาพของวธีิการเรียนดว้ยชุดกิจกรรมเกมการสอนโดยใช้
วธีิการเลือกกลุ่มตวัอยา่งง่ายดว้ยวธีิการจบัฉลาก จ านวน 42 คน  

2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
1) ชุดกิจกรรมเกมการศึกษา เร่ือง พนัธะเคมี จ านวน 5 ชุดคือ 1) การเกิดพนัธะไอออนิก 

2) สมบติัของสารประกอบไอออนิก   3) การเขียนสูตร/เรียกช่ือสารประกอบไอออนิก  4) พนัธะโควา-
เลนตแ์ละสมบติัของสารประกอบโควาเลนต ์5) การเขียนสูตร/เรียกช่ือสารประกอบโควาเลนต์ 
  2) แผนการจดัการเรียนรู้เร่ือง พนัธะเคมี ดว้ยวธีิการสอนแบบปกติและวธีิการสอนแบบ
สืบเสาะหาความรู้ (5E) ดว้ยชุดกิจกรรมเกมการศึกษา เร่ืองพนัธะเคมี จ  านวน 10 ชัว่โมง  
  3) แบบทดสอบวดัผลมโนมติทางการเรียนวชิา เคมี เร่ือง พนัธะเคมี จ  านวน 40 ขอ้  
 
กำรด ำเนินกำรทดลอง 

1. ด าเนินการทดลองโดยใชแ้บบแผนการทดลองแบบ Randomized Group, Pretest-Posttest 
Design โดยกลุ่มหน่ึงเรียกวา่ กลุ่มทดลอง ซ่ึงสอนดว้ยวธีิสืบเสาะหาความรู้ (5E) ดว้ยชุดกิจกรรมเกม
การศึกษา และอีกกลุ่มหน่ึงเรียกวา่ กลุ่มควบคุม ซ่ึงสอนดว้ยวธีิการสอนแบบปกติ 

2.ด าเนินการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) กบันกัเรียนทั้งสองกลุ่ม ดว้ยแบบทดสอบวดัผลมโนมติ
ทางการเรียน เร่ืองพนัธะเคมี ซ่ึงเป็นแบบทดสอบชุดเดียวกนัทั้งสองกลุ่ม 

3. ผูว้จิยัไดด้ าเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ทั้งสองกลุ่ม โดยใชเ้น้ือหาเดียวกนั และ
ระยะเวลาในการวจิยัเท่ากนั ใชเ้วลาเรียนทั้งหมด 10 ชัว่โมง 

4. เม่ือเสร็จส้ินการด าเนินการตามท่ีก าหนดไวแ้ลว้ ท าการทดสอบหลงัเรียน (Post-test) กบั
นกัเรียนทั้งสองกลุ่ม ดว้ยแบบทดสอบวดัมโนมติทางการเรียน เร่ือง พนัธะเคมี ซ่ึงเป็นแบบทดสอบชุด
เดียวกนัทั้งสองกลุ่ม 
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5. วเิคราะห์เปรียบเทียบผลมโนมติทางการเรียนรู้ระหวา่งนกัเรียนกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้
โดยใชว้ธีิการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ดว้ยชุดกิจกรรมเกมการศึกษา กบัการจดัการเรียนรู้แบบ
ปกติ โดยใชก้ารทดสอบค่าทีแบบเป็นอิสระต่อกนั (t-test for Independent Samples) 

 
กำรวเิครำะห์ข้อมูล 

1. การวเิคราะห์ประเมินคุณภาพผลของชุดกิจกรรมของผูเ้ช่ียวชาญ โดยหาค่าเฉล่ียคะแนนการ
ประเมินคุณภาพของวธีิการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ดว้ยชุดกิจกรรมเกมการศึกษา  

2. หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมเกมการศึกษาตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้80/80 โดยใชค้่าเฉล่ีย
จากแบบทดสอบของแต่ละชุด และการสอบวดัผลมโนมติทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน 

3. การวเิคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 2.1 หาความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบทางการเรียนโดยใชสู้ตร IOC (Index 

of Item Objective Congruence) พิจารณาขอ้สอบท่ีมีค่าเฉล่ียตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป ผลการวิเคราะห์พบวา่ มี
ค่าเฉล่ียอยา่งระหวา่ง 0.67-1 

 2.2 วเิคราะห์หาค่าความยากง่ายของขอ้สอบ (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของ
แบบทดสอบ โดยคดัเลือกขอ้สอบท่ีมีค่าความยากง่าย (p) อยูร่ะหวา่ง 0.20 - 0.80และค่าอ านาจจ าแนก (r) 
มีค่าตั้งแต่ 0.2ข้ึนไป  

2.3 วเิคราะห์หาค่าความเช่ือมัน่โดยใชสู้ตร KR-20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสันผลการ
วเิคราะห์พบวา่มีค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบเท่ากบั 0.92 

4. วเิคราะห์เปรียบเทียบผลมโนมิทางการเรียนรู้ระหวา่งนกัเรียนกลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้
โดยวธีิการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ดว้ยชุดกิจกรรมเกมการศึกษา กบัการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
โดยใชก้ารทดสอบค่าทีแบบเป็นอิสระต่อกนั (t-test for Independent Samples) 

 
ผลกำรวจัิย  
 1. การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมเร่ืองพนัะเคมี วชิาเคมี  พบวา่ผลการหาประสิทธิภาพของ
วธีิการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ดว้ยชุดกิจกรรมเกมการศึกษา เร่ืองพนัธะเคมี วิชาเคมี เท่ากบั 
82.43/82.17นัน่คือมีประสิทธิภาพของตามเกณฑท่ี์ตั้งไวคื้อ 80/80  

2. ผลมโนมติทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยวธีิการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ดว้ย
ชุดกิจกรรมเกมการศึกษา  พบวา่นกัเรียนกลุ่มทดลองท่ีเรียนด้วยวธีิการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) 
ดว้ยชุดกิจกรรมเกมการศึกษา  เร่ืองพนัธะเคมี วชิาเคมี มีผลมโนมติทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่นกัเรียน
กลุ่มควบคุมท่ีเรียนแบบปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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อภิปรำยผลกำรวจัิย 
1. ด้ำนกำรหำประสิทธิภำพของวธีิกำรสอนแบบสืบเสำะหำควำมรู้ (5E) ด้วยชุดกจิกรรมเกม

กำรศึกษำ เร่ืองพนัธะเคมี วชิำเคมี  
     ส าหรับการหาประสิทธิภาพของวธีิการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ดว้ยชุดกิจกรรมเกม
การศึกษา เร่ืองพนัธะเคมี วชิาเคมี ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4   มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์วาง
ไว ้คือ 80/80   ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากการออกแบบชุดกิจกรรมไดผ้า่นการตรวจสอบคุณภาพและให้
ขอ้เสนอแนะจากผูเ้ช่ียวชาญ แลว้น ามาปรับปรุงตามค าแนะน าจากผูเ้ช่ียวชาญและขอ้เสนอแนะจาก
นกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มทดลองหาประสิทธิภาพ จึงส่งผลใหชุ้ดกิจกรรมเกมการศึกษา เร่ืองพนัธะเคมี วชิาเคมี 
มีประสิทธิภาพท่ีจะน าไปใชใ้นการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัศิริเพญ็ ไหมวดั (2551, บทคดัยอ่) ได้
ศึกษาการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมการสอน ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวซึิม กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ ระดบัประถมศึกษาปีท่ี 6 เพื่อสร้าง และทดสอบประสิทธิภาพบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมการสอนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัค- ติวซึิม กลุ่มสาระการเรียนรู้
วทิยาศาสตร์ ระดบัประถมศึกษาปีท่ี 6 จานวน 30 คน ผลการวจิยัพบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
แบบเกมการสอนตามแนวทฤษฎี คอนสตรัคติวซึิม กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ ระดบัประถมศึกษา
ปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพ 83.33/80.33 สูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไวคื้อ 80/80 ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ 
สุพตัรา เช้ือสะอาด (2542, บทคดัยอ่) ท่ีไดศึ้กษาการพฒันาเกมวทิยาศาสตร์ เพื่อใชใ้นการฝึกทกัษะ 
กระบวนการทางวทิยาศาสตร์ พบวา่เกมวทิยาศาสตร์ เร่ือง สารเคมีและเช้ือเพลิงส าหรับนกัเรียน ชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 พบวา่เกมวทิยาศาสตร์ เร่ือง สารเคมีและเช้ือเพลิงส าหรับนกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 
3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด 80/80 ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ กญัญาณี ใบเนียม (2558, 
บทคดัยอ่) ท่ีไดศึ้กษาเก่ียวกบัการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมการศึกษา เร่ืองตาราง
ธาตุ สาหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสายธรรมจนัทร์ จงัหวดัราชบุรี ผลการวจิยัพบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนประเภทเกมการศึกษา เร่ืองตารางธาตุ สาหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีพฒันาข้ึน มี
ประสิทธิภาพเท่ากบั 82.50/81.15 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ ์80/80 ท่ีก าหนด และไดซ่ึ้งสอดคลอ้งกบังานวจิยั
ของ ราตรี สุภาเฮือง (2555, บทคดัยอ่) ท่ีไดพ้ฒันาเกมการสอนบนเวบ็เร่ือง การส่ือสารขอ้มูลใหมี้
ประสิทธิภาพ ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยเกมการสอนบนเวบ็ และศึกษาความ
พึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อเกมการสอนบนเวบ็ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนขอนแก่น
วทิยายน ผลการวจิยัพบวา่ การพฒันาเกมการสอนบนเวบ็ เร่ืองการส่ือสารขอ้มูล ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 มีค่าประสิทธิภาพ 82.44/83.11 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ ์80/80 ท่ีก าหนด  

   2. ด้ำนผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน 
จากผลการเปรียบเทียบผลมโนมติทางการเรียน วชิาเคมี เร่ือง พนัธะเคมี ของนกัเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 2 ระหวา่งวธีิการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ดว้ยชุดกิจกรรมเกมการศึกษา เร่ือง
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พนัธะเคมี วชิาเคมี กบัวธีิการเรียนแบบปกติ พบวา่ระดบัผลมโนมติทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ย
วธีิการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ดว้ยชุดกิจกรรมเกมการศึกษา เร่ืองพนัธะเคมี วิชาเคมี สูงกวา่
นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยวธีิแบบปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงสอดคลอ้งกบั 
ศิริเพญ็ ไหมวดั (2551) ไดศึ้กษาการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมการสอน ตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคติวซึิม กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ ระดบัประถมศึกษา    ปีท่ี 6 เพื่อสร้าง และ
ทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมการสอนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัค- ติวซึิม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ ระดบัประถมศึกษา  ปีท่ี 6 ผลการวจิยัพบวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นกัเรียนหลงัเรียน สูงกวา่ก่อนเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมการสอนท่ีสร้างข้ึนอยา่งมี
นยัสาคญัทาง สถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของสุพตัรา เช้ือสะอาด (2542) ท่ีไดศึ้กษาการ
พฒันาเกมวทิยาศาสตร์ เพื่อใชใ้นการฝึกทกัษะ กระบวนการทางวทิยาศาสตร์ พบวา่เกมวทิยาศาสตร์ เร่ือง 
สารเคมีและเช้ือเพลิงสาหรับนกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีผลท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่ง 
การทดสอบหลงัการเรียน (Post-test) สูงกวา่การทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) อยา่งมีนยัสาคญั ทางสถิติท่ี 
.01 ซ่ึงใหผ้ลการวจิยัสอดคลอ้งกบั    ประทิว มีเสน (2537, บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและทกัษะกระบวนการ ทางวทิยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีสอนโดยใช้
เกมทางวทิยาศาสตร์กบัการสอน ตามแผนการสอนของกรมวชิาการผลการศึกษาพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวทิยาศาสตร์ของ นกัเรียนกลุ่มทดลองกบักลุ่มควบคุมแตกต่างกนั อยา่งมีนยัสาคญัทางสถิติ
ท่ีระดบั 0.01 สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ ซ่ึงใหผ้ลงารวจิยัท่ีสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ เพญ็พตัร นภากุล 
(2553, บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาเก่ียวกบัการพฒันารูปแบบเกมการศึกษาการ์ตูนอนิเมชัน่ท่ีมีปฏิสัมพนัธ์แบบ
เขาวงกตเพื่อส่งเสริมคุณธรรมขั้นพื้นฐานส าหรับนกัเรียนช่วงชั้นท่ี 2 ผลการวจิยัพบวา่นกัเรียน มี
ผลสัมฤทธ์ิจากการเรียนดว้ยรูปแบบเกมการศึกษาการ์ตูนอนิเมชัน่ท่ีมีปฏิสัมพนัธ์กบัเขาวงกตเพื่อพฒันา
ส่งเสริมคุณธรรมขั้นพื้นฐานหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัยะส าคญัทางสถิติท่ี .05และสอดคลอ้ง
กบังานวจิยัของนวชั ปานสุวรรณ (2555, บทคดัยอ่) ท่ีไดศึ้กษา ผลการเรียนดว้ยเกมคอมพิวเตอร์แบบเล่น
ตามบทบาท และการสอนแบบสตอรีไลน์ ของนกัเรียน ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนและความสามารถในการคิดวิเคราะห์ พบวา่ ผลการเรียนดว้ยเกมคอมพิวเตอร์แบบเล่นตามบทบาท
และการสอนแบบสตอรีไลน์ วชิา วทิยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีคะแนนเฉล่ีย
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน ก่อนเรียนเท่ากบั 27.40 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.16 และคะแนน
เฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ นกัเรียนหลงัเรียนเท่ากบั 75.03 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.19 เม่ือ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียน พบวา่ คะแนนเฉล่ีย
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูง กวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และใหผ้ลท่ี
สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ และสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ     อิสรีย ์  เพียรจริง (2559, บทคดัยอ่) ท่ีได้
ศึกษาการพฒันาการสอนทฤษฎีดนตรีเบ้ืองตน้ โดยใชเ้กมบิงโก (M.T BINGO) ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนนานาชาติโมเดิร์น กรุงเทพ เร่ืองทฤษฎีดนตรีเบ้ืองตน้ พบวา่เกม M.T 
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BINGO ท่ีสร้างข้ึน มีผลท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองทฤษฎีดนตรีเบ้ืองตน้ โดยใชเ้กม M.T 
BINGO หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะทัว่ไป 
 1.   บทบาทของครูผูส้อน ครูผูส้อนควรสร้างความสนุกสนานและเป็นกนัเอง เพื่อใหผู้เ้รียนไม่
เกร็งหรือประหม่า เพราะจะส่งผลใหผู้เ้รียนไม่กลา้แสดงออก 
2.   เวลาท่ีใชใ้นการท ากิจกรรมเมการสอน ผูส้อนอาจยดืหยุน่ตามเหมาะสมของผูเ้รียน แต่ไม่ควรมาก
จนเกินไป เพราะจะท าใหผู้เ้รียนเกิดความเบ่ือหน่าย และควรรักษากฏกติการเล่นอยา่งเคร่งครัด 
 3.   การแบ่งกลุ่มนกัเรียน ควรใชว้ธีิการจดัให้นกัเรียนภายในกลุ่มใหมี้ความแตกต่างระหวา่ง
บุคคลใหไ้ดอ้ยา่งสมดุล คือ เก่ง ปานกลาง และอ่อน และควรมีการสลบัหมุนเวยีนเพื่อใหเ้กิดความ
ยติุธรรมในการแข่งขนั 

ข้อเสนอแนะในการวจัิยคร้ังต่อไป 
 1.   ผูท่ี้สนใจควรท าความเขา้ใจ น าไปปรับและพฒันาชุดกิจกรรมเกมการศึกษาโดยปรับเน้ือหา 
และกิจกรรมตามความเหมาะสมของระดบัช่วงนั้น และเน้ือหาวชิาโดยเร่ิมจากเน้ือหาท่ีง่ายไปสู่เน้ือหาท่ี
ยาก ความสามารถน าไปใชใ้นการคิดแกปั้ญหา กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ในเน้ือหาอ่ืน ๆ 
 2.   ผูท่ี้สนใจควรมีการวจิยัดา้นอ่ืนๆ เพิ่มเติม เช่น ความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการเรียนดว้ยชุด
กิจกรรมเกมการศึกษา การน าเกมการศึกษามาใชใ้นการพฒันาดา้นทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ 
เป็นตน้  
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